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АНОТАЦІЯ. У магістерській роботі на тему «Використання елементів 

освітньої методики LEGO на уроках математики в НУШ» розглядається 

проблема організації навчання математики в початковій школі в умовах Нової 

української школи. У роботі аналізуються сутність та складові математичної 

компетентності учнів початкової школи, а також шляхи ефективного навчання 

математики. 

Особлива увага приділяється можливості використання елементів 

освітньої методики LEGO на уроках математики в НУШ. Методика LEGO 

передбачає використання конструктора LEGO для створення моделей, що 

відображають об'єкти реального світу. Такий підхід сприяє розвитку у дітей 

творчості, критичного мислення, комунікативних навичок, а також 

формуванню математичної компетентності. 

У дослідженні, проведеному автором роботи, було доведено, що 

використання елементів методики LEGO на уроках математики в НУШ сприяє 

підвищенню інтересу учнів до навчання, покращенню якості їхніх знань та 

умінь. 

На основі проведеного дослідження автор розробив методичні 

рекомендації щодо використання освітньої методики LEGO на уроках 

математики в НУШ. 

У роботі показано, що використання елементів освітньої методики 

LEGO на уроках математики в НУШ є ефективним способом підвищення 

інтересу учнів до навчання, покращення якості їхніх знань та умінь, а також 

формування математичної компетентності. 

Методичні рекомендації, розроблені автором роботи, можуть бути 

використані вчителями початкових класів для ефективного впровадження 

елементів методики LEGO на уроках математики. 

Ключові слова: освітня методика LEGO, уроки математики, початкова 

школа, математична компетентність, творчість, критичне мислення, 

комунікативні навички. 
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ANNOTATION.  The master's thesis on the topic "Using the elements of the 

LEGO educational method in mathematics lessons at the NUSH" examines the 

problem of organizing mathematics education in primary school in the conditions of 

the New Ukrainian School. The work analyzes the essence and components of the 

mathematical competence of primary school students, as well as the ways of 

effective teaching of mathematics. 

Special attention is paid to the possibility of using the elements of the LEGO 

educational method in mathematics lessons at NUSH. The LEGO method involves 

using the LEGO constructor to create models that reflect real-world objects. This 

approach contributes to the development of children's creativity, critical thinking, 

communication skills, as well as the formation of mathematical competence. 

In the research conducted by the author of the paper, it was proved that the 

use of elements of the LEGO method in mathematics lessons at the NUSH 

contributes to increasing the interest of students in learning, improving the quality 

of their knowledge and skills. 

On the basis of the conducted research, the author developed methodological 

recommendations for the use of LEGO educational methods in mathematics lessons 

at the NUSH. 

The work shows that the use of elements of the LEGO educational method in 

mathematics lessons at the NUSH is an effective way of increasing students' interest 

in learning, improving the quality of their knowledge and skills, as well as forming 

mathematical competence. 

The methodical recommendations developed by the author of the work can be 

used by primary school teachers to effectively implement elements of the LEGO 

method in mathematics lessons. 

Keywords: LEGO educational method, mathematics lessons, elementary 

school, mathematical competence, creativity, critical thinking, communication 

skills. 
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ВСТУП 

Актуальність дослідження. Реформування системи освіти в Україні є 

одним із провідних завдань для держави та суспільства, яке реалізовується під 

керівництвом Міністерства освіти і науки України. Основною формацією 

процесу реформування є забезпечення для громадян України доступності 

якісної освіти на всіх рівнях [14]. У світлі інтеграції вітчизняної і глобалізації 

світової освітньої галузі актуальним стає розвиток у здобувачів освіти нових 

навичок, пов’язаних із сучасними технологіями. Коли мова йде про учнів 

початкової школи, потрібно звертати особливу увагу на проблему адаптації 

дітей молодшого шкільного віку до умов освітнього процесу [24]. 

Однією з провідних цілей Нової української школи є використання 

компетентнісного підходу, який спрямовує освітній процес на розвиток і 

удосконалення ключових освітніх компетентностей учнів, зокрема навчально-

пізнавальної [50]. Велика увага приділяється саме формуванню математичної 

компетентності як особистісної якості, яка базується на здатності учня 

використовувати математичні моделі до процесів, які відбуваються в 

навколишньому світі [47], використовують та математичні знання для 

успішного виконання навчально-пізнавальних і практичних завдань [17, с. 12].  

Для формуванняі математичної компетентностіі у початковійі школі 

важливоі використовувати LEGO-технології, якіі передбачають моделюванняі 

ситуацій вибору,і ведення діалогу,і вільний обміні думками тощо.і 

Використання такихі технологій наі уроках математикиі в початковійі школі 

сприяєі створенню освітньогоі середовища, ві якому формуєтьсяі соціальна 

компетентність,і розвивається світогляді та зв'язнеі мовлення учнів,і а такожі 

формується характері дитини [38,і с. 9і–10].  

Зважаючиі на системногоі підходу ві дослідженні даноїі проблеми, аі 

також важливуі роль використанняі LEGO-технологійі у засвоєнніі знань 

учнямиі початкових класів,і темою нашогоі дослідження єі «Використання 

елементіві освітньої методикиі LEGO наі уроках математикиі в НУШ».і 
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Мета дослідженняі – дослідити використанняі освітньої методикиі 

LEGO наі уроках математикиі в НУШі  

У відповідностіі до поставленоїі мети визначеніі завдання 

дослідження:і 

1. Окреслити теоретичніі засади використанняі освітньої методикиі 

LEGO уі освітньому процесіі початкової школи.і 

2. Ознайомитись ізі досвідом впровадженняі освітньої методикиі LEGO 

учителіві початкової школи.і 

3. З’ясувати можливостіі та ефективністьі використання методикиі 

LEGO наі уроках математикиі в НУШі 

4. Запропонувати методичніі рекомендації дляі учителів щодоі 

використання освітньоїі методики LEGO на урокахі математики ві 

НУШ 

Об’єктомі дослідження організація освітнього процесу у початковій 

школі. 

Предметомі дослідження єі використання освітньоїі методики LEGO на 

урокахі математики уі початковій школі.і 

Для досягненняі поставленої метиі та завданьі дослідження булоі 

використано комплексі методів:  

- теоретичніі методи дослідження:і аналіз, порівняння,і синтез, 

систематизація,і класифікація таі узагальнення теоретичнихі даних, 

представленихі у педагогічній,і психологічній таі методичній 

літературі,і контент-аналіз.і 

- емпіричні методиі дослідження: анкетуванняі вчителів початковихі 

класів, батьків,і учнів, педагогічніі спостереження, якіснийі і 

кількіснийі аналіз результатіві анкетування, вивченняі та 

узагальненняі передового педагогічногоі досвіду, вивченняі і 

узагальненняі шкільної документації.і 

Теоретичне таі практичне значенняі роботи. Теоретичноі 
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обґрунтовано особливостіі використання LEGO на урокахі математики які 

засобу формуванняі математичної компетентності,і досліджено педагогічніі 

умови важливостіі використання LEGO на урокахі математики ві початковій 

школі.і  

Практична значущістьі дослідження полягаєі у розробціі системного 

підходуі щодо забезпеченняі ефективних умові використання освітньоїі 

методики LEGO на урокахі математики ві НУШ. 

Матеріалиі кваліфікаційної роботиі представлено уі статтях: 

«Теоретичніі засади використанняі LEGO-технологійі в умовахі НУШ» 

Науковийі вісник Кременецькоїі обласної гуманітарно-педагогічної академіїі 

ім. Т.і Шевченка. Випускі 16; «Теоретичніі засади використанняі елементів 

методикиі lego уі освітньому просторіі нової українськоїі школи» Науковийі 

простір студента:і пошуки іі знахідки. Матеріалиі Х Всеукраїнськоїі науково-

практичноїі студентської інтернет-конференції. 

Матеріалиі до слідженняі апробовано наі конференціях: Хі 

Всеукраїнська науково-практична студентськаі інтернет-конференціяі 

«Науковий простірі студента: пошукиі і знахідки»і м. Київ,і Всеукраїнська 

онлайн-конференція зі міжнародною участюі «Стратегії таі практика 

організаціїі освітнього процесуі в умовахі невизначеності: новіі виклики таі 

перспективи реалізації»і м. Чернігів,і Науково-практичнаі інтернет-

конференціїі молодих науковціві та студентіві «Розвиток особистостіі 

молодшого школяра:і сучасні реаліїі та перспективи»і м. Івано-Франківськ. 

Структураі дослідження. Кваліфікаційнаі робота складаєтьсяі із 

вступу,і трьох розділів,і висновків доі розділів, загальнихі висновків, спискуі 

використаних джерел (59 позиції) та додатків. 

Загальний обсяг роботи – 85 сторінок. Основний зміст роботи 

викладено на 68 сторінках. Робота містить 10 рисунків та 4 діаграми.  
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РОЗДІЛ 1 

ОРГАНІЗАЦІЯ НАВЧАННЯ НА УРОКАХ МАТЕМАТИКИ В 

ПОЧАТКОВІЙ ШКОЛІ ЯК ПЕДАГОГІЧНА ПРОБЛЕМА 

1.1. Сутність та складові математичної компетентності учнів 

початкової школи 

Однієї із ключових компетентностей НУШ є математична 

компетентність, яку трактовано як «культура логічного і алгоритмічного 

мислення; уміння застосовувати математичні (числові та геометричні) методи 

для вирішення прикладних завдань у різних сферах діяльності; здатність до 

розуміння і використання простих математичних моделей; уміння будувати 

такі моделі для вирішення проблем» [32]. Загалом, роль математики у 

діяльності людства вагома, тому, логічно, що математика є обов’язковим 

навчальним предметом в закладах освіти, в цілому, та у початковій школі, 

зокрема. 

Означенаі проблематика широкоі представлена уі дисертаційних 

роботахі сучасних науковців:і Г. Катеринюкі «Формування уміньі 

математичного моделюванняі в учніві профільної школи”і [22], Н.і Гущиної 

«Розвитокі цифрової компетентностіі вчителів початковихі класів ві умовах 

проектноїі діяльності» [13],і Т. Запорожченкоі «Формування математичноїі 

компетентності майбутньогоі вчителя початковихі класів засобамиі 

інноваційних технологій”і [18], Н.і Глузман «Системаі формування методико-

математичної компетентностіі майбутніх учителіві початкових класів»і [6] таі 

ін. 

Математичнаі компетентність належитьі до ключовихі компетентностей 

Новоїі української школи.і Зазначимо, щоі у Державномуі стандарті 

початковоїі освіти математичнаі компетентність передбачаєі виявлення 

простихі математичних залежностейі в навколишньомуі світі, моделюванняі 

процесів таі ситуацій ізі застосуванням математичнихі відношень таі 

вимірювань, усвідомленняі ролі математичнихі знань таі вмінь ві особистому 
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іі суспільному життіі людини [14].і  

Для визначенняі переліку предметнихі компетенцій, заі А.Хуторським,і 

потрібно виділитиі такі компонентиі змісту освіти:і об’єкти реальноїі 

дійсності; загальнокультурніі знання проі дійсність, якаі вивчається; 

загальнонавчальніі уміння іі навички, способиі діяльності [51].і  

Коротко схарактеризуємоі кожен компоненті у контекстіі навчання 

математики.і До структуриі предметної компетенціїі входить сукупністьі 

смислових орієнтаційі щодо певногоі кола об’єктіві реальності, необхіднихі 

для здійсненняі учнем особистісноі й соціальноі значущої продуктивноїі 

діяльності [28].і  

У змістіі початкового курсуі математики доі числа об’єктіві реальної 

дійсностіі віднесено множиниі та геометричніі об’єкти. Загальнокультурніі 

знання проі дійсність єі предметоутворювальним компонентомі змісту 

навчанняі математики. Йдетьсяі про початковіі математичні знання,і які 

відображаютьсяі у виглядіі термінів («одноцифровіі числа», «доданок»,і 

«сума», «чисельник»,і «знаменник» тощо);і уявлень (натуральнийі ряд чисел,і 

числовий виразі і йогоі значення, рівнянняі з однієюі змінною, довжина,і 

відстань, периметрі тощо); понятьі (десяток, задача,і розряди іі класи чисел,і 

дріб, площаі фігури); законіві (переставний іі сполучний закониі додавання іі 

множення, розподільнийі закон множення);і залежностей (міжі компонентами 

іі результатами арифметичнихі дій, міжі швидкістю, часомі і відстаннюі 

тощо); властивостейі (частки, прямокутника)і та ін.і Це базовіі елементи 

складнішихі знань, якіі підлягатимуть засвоєннюі учнями уі процесі вивченняі 

математики ві основній школі.і Зазначені математичніі знання 

застосовуютьсяі відповідними способамиі діяльності.  

Освоєнняі учнем способіві виконання дійі становить процесі 

формування загальнонавчальнихі умінь іі навичок. Умінняі характеризують 

здатністьі учня наі основі засвоєнихі знань виконуватиі певні видиі діяльності, 

використовуватиі раніше набутийі досвід. Уі процесі пізнанняі математичних 

об’єктіві формуються розумовіі й практичніі уміння. Державнимі стандартом 
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початковоїі загальної освітиі передбачено опановуванняі учнями, наприклад,і 

такими розумовимиі уміннями: визначатиі кількість одиницьі кожного 

розряду;і усно виконуватиі обчислення ві межах ста;і знаходити значенняі 

числових виразів;і перевіряти правильністьі виконаних арифметичнихі дій; 

використовуватиі закони іі властивості арифметичнихі дій піді час обчислень;і 

розв’язувати рівнянняі з однієюі змінною таі ін.  

Доі практичних уміньі віднесено такі:і  

• записувати іі читати числаі у межахі мільйона;  

• письмовоі виконувати арифметичніі дії ві межах мільйона,і ділити 

зі остачею;  

• будуватиі прямокутний трикутник,і прямокутник (квадрат)і за 

вказанимиі довжинами сторін;і  

• вимірювати часовіі проміжки заі допомогою годинникаі та ін.і  

Прості умінняі при достатньомуі вправлянні трансформуютьсяі у 

навичкиі діяльності – здатністьі виконувати певніі дії автоматично,і без 

покроковогоі контролю. Так,і у початковомуі курсі математикиі формуються 

навичкиі порядкової лічбиі чисел; додаванняі у межахі 10, якеі базується наі 

знанні складуі числа; виконанняі табличного множення;і скороченого записуі 

одиниць вимірюванняі величин таі ін.  

Кожені із схарактеризованихі компонентів структуриі компетенції 

відображенийі у їїі змісті таі назві. Наприклад,і у новійі редакції Державногоі 

стандарту заі галуззю «Математика»і ми подавалиі предметні компетенціїі 

таким чином:і «визначати периметрі многокутника іі площу фігури,і 

застосовувати формулиі під часі обчислення периметраі й площіі 

прямокутника»; «моделюватиі відношення різницевогоі і кратногоі 

порівняння чисел»;і «називати, читати,і записувати, порівнюватиі числа уі 

межах мільйонаі на основіі десяткової системиі числення» таі ін. Такимі чином 

враховувавсяі комплексний характері компетенцій.  

Оволодінняі учнями предметнимиі математичними компетенціямиі 

складає основуі формування математичноїі компетентності. Зауважимо,і що 
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компетентністьі в освітіі розуміють які якість особистостіі учня, йогоі 

здатність реалізовуватиі культуровідповідні видиі діяльності [42].і  

Поняття «математичнаі компетентність» наі сучасному етапіі розвитку 

педагогікиі визначається іі як ключова,і і які предметна. Так,і Європейська 

довідковаі система рекомендуєі розглядати математичнуі компетентність 

рівнозначноі із базовимиі компетентностями уі галузі наукиі і технікиі як 

ключову.і У їїі документі «Ключовіі компетентності дляі навчання впродовжі 

життя» подаєтьсяі таке визначення:і «Математична компетентністьі – це 

здатністьі застосовувати додавання,і віднімання, множення,і ділення таі 

пропорції ві усних таі письмових обчисленняхі у повсякденнихі ситуаціях… 

Математичнаі компетентність включаєі – різною міроюі – здатність таі 

бажання використовуватиі математичні способиі мислення (логічнеі та 

просторове)і та викладуі (формули, моделі,і конструкції, графіки,і діаграми) 

[42,і с. 189]».і  

На нашуі думку, поданеі тлумачення суголоснеі з характеристикоюі 

предметної компетентностіі – специфічної здатності,і необхідної дляі 

виконання конкретноїі дії уі певній предметнійі галузі наі основі 

вузькоспеціальнихі знань, предметнихі умінь, навичокі і способіві мислення. 

Математичнуі компетентність відносятьі до ключовихі також деякіі російські 

вчені.і Зокрема, Г.іСелевко називаєі її «ключовоюі суперкомпетентністю» іі 

визначає які «уміння працюватиі з числом,і числовою інформацієюі – 

володіння математичнимиі уміннями [52,і с. 21]».і З нашогоі погляду, такийі 

висновок дещоі суперечить сутніснійі властивості ключовоїі компетентності – 

приналежністьі до метапредметного,і тобто спільногоі для всіхі предметів 

змісту.і  

Як відомо,і початковий курсі математики маєі особливий, відміннийі від 

іншихі предметів характері змістового наповнення.і Радше можнаі відзначити, 

щоі засобами математикиі формуються елементиі ключових 

компетентностей,і наприклад: здатністьі критично мислити,і знаходити різніі 

способи дляі розв’язування учбовоїі задачі, складатиі алгоритм виконанняі 
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дій, розподілятиі час уі роботі (умінняі вчитися); аналізуватиі та відбиратиі 

потрібні дляі розв’язування задачі дані чиі інформацію, застосовуватиі 

інформаційні таі телекомунікаційні технологіїі для виконанняі творчих 

завданьі (ІКТ); будуватиі зв’язні висловлюванняі з використаннямі 

математичної термінологіїі (комунікативна); працюватиі і взаємодіятиі в 

групіі чи командіі (соціальна) тощо.і У публікаціяхі А. тихоненко,і 

присвячених методиціі навчання математики,і також йдетьсяі про 

математичнуі компетентність які ключову, хочаі проблема розглядаєтьсяі на 

прикладахі виключно предметногоі змісту [48;і 49].  

Вітчизняніі педагоги наі ранньому етапіі дослідження відносилиі 

математичну компетентністьі до сфериі функціональних компетентностей,і 

«що передбачаютьі компоненти інтелектуальногоі розвитку, здатністьі 

застосовувати логіку,і математичні знанняі та здібності,і системне мисленняі 

та вмінняі розв’язувати складніі логічні йі математичні конструкції,і 

просторові навичкиі та моделювання»і [34, с.і 19].  

Такеі бачення математичноїі компетентності спонукаєі до їїі визначення 

які ключової, оскількиі функціональність полягаєі у готовностіі особистості 

застосовуватиі набуті впродовжі життя знання,і уміння таі навички дляі 

розв’язування максимальноі широкого діапазонуі життєвих задачі у 

різноманітнихі галузях діяльностіі [12].  

Запровадженняі компетентнісного підходуі у навчально-виховний 

процесі зумовило доопрацюванняі змісту початковоїі математичної освіти.і У 

зв’язкуі з цимі метою іі результатом навчанняі визначено математичнуі 

компетентність які предметну. Ниніі до такоїі думки прихиляєтьсяі все більшеі 

дослідників теоріїі і практикиі початкової школи.і Узгоджене баченняі цієї 

дефініції,і вироблене співробітникамиі лабораторії початковоїі освіти, поданоі 

у проектіі нової редакціїі Державного стандартуі початкової загальноїі освіти 

[14].і У документіі зазначається, щоі предметну математичнуі компетентність 

сліді розуміти які здатність учняі створювати математичніі моделі процесіві 

навколишньої дійсності,і застосовувати досвіді математичної діяльностіі для 
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розв’язуванняі навчально-пізнавальнихі і практичноі зорієнтованих задач.і Це 

складнеі особистісне утворення,і яке включаєі різноманітні розумовіі процеси, 

інтелектуальніі й практичніі вміння, аі також психологічніі характеристики – 

мотивацію,і самостійність, самоконтроль,і відповідальність, упевненість.і  

Математична компетенціяі і компетентністьі великою міроюі 

визначають якістьі математичної освіти.і Компетенцію можнаі розглядати які 

«повноваження» учняі застосовувати досвіді математичної діяльності,і а 

компетентністьі – як відповідністьі таким «повноваженням»,і успішність уі 

досягненні цілейі навчання. Оскількиі компетентність особистостіі 

формується упродовжі тривалого часуі (навіть, упродовжі життя), тоі в 

контекстіі початкового навчанняі варто говоритиі про базовіі аспекти 

математичноїі компетентності. Міраі їх сформованостіі визначається шляхомі 

оцінювання рівняі засвоєння відповіднихі предметних іі загальнопредметних 

умінь.і  

Проведений аналізі наукових публікаційі дозволив об’єднатиі уміння таі 

способи діяльності,і які формуютьсяі у процесіі навчання математики,і в 

групиі умінь, необхіднихі у повсякденномуі житті, аі саме: умінняі 

здійснювати обчислення;і уміння користуватисяі інформацією, поданоюі у 

різнихі формах; умінняі аналізувати, синтезувати,і узагальнювати дані;і 

уміння визначатиі довжини, площі,і об’єми реальнихі об’єктів. Згідноі з цимі 

переліком можнаі виокремити відповідніі складові математичноїі компетенції 

– обчислювальну,і інформаційно-графічну,і логічну, геометричну.і Це свогоі 

роду внутрішнійі ресурс предметноїі математичної компетентності.і Основу 

обчислювальноїі складової математичноїі компетентності утворюєі готовність 

учняі застосовувати обчислювальніі вміння таі навички уі практичних 

ситуаціях.і У змістіі початкової математичноїі освіти доі їх числа,і зокрема, 

відносятьі вміння порівнюватиі числа, виконуватиі арифметичні діїі з ними;і 

знаходити значенняі числових виразів;і порівнювати значенняі однойменних 

величині і виконуватиі дії зі ними тощо.і  

До інформаційно-графічної складовоїі віднесемо уміння,і навички, 
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способиі діяльності, пов’язаніі із графічноюі інформацією – читатиі й 

записуватиі числа; подаватиі величини ві різних одиницяхі вимірювання; 

знаходити,і аналізувати, порівнюватиі інформацію, подануі в таблицях,і 

схемах, наі діаграмах; читатиі й записуватиі вирази ізі змінними, знаходитиі їх 

значення;і користуватися годинникомі і календаремі як засобамиі 

вимірювання часуі тощо.  

Логічнаі складова компетентностіі забезпечується здатністюі учня 

виконуватиі логічні операціїі у процесіі розв’язування сюжетнихі задач, 

рівнянь,і ребусів, головоломок;і розрізняти істинніі й хибніі твердження; 

розв’язуватиі задачі зі логічним навантаженням;і описувати ситуаціїі у 

навколишньомуі світі заі допомогою взаємопов’язанихі величин; працюватиі 

з множинамиі тощо.  

Геометричнаі складова виявляєтьсяі у володінніі просторовою уявою,і 

просторовими відношеннямиі (визначати місцеі знаходження об’єктаі на 

площиніі і ві просторі, розкладатиі і переміщуватиі предмети наі площині); 

вимірювальнимиі (визначати довжиниі об’єктів навколишньоїі дійсності, 

визначатиі площу геометричноїі фігури) таі конструкторськими вміннямиі і 

навичкамиі (зображувати геометричніі фігури наі аркуші ві клітинку, 

будуватиі прямокутники, конструюватиі геометричні фігуриі з іншихі фігур, 

розбиватиі фігуру наі частини).  

Оволодінняі учнями зазначенимиі складовими компетенціїі у системіі 

забезпечує формуванняі у нихі предметної математичноїі компетентності які 

цілісного особистісногоі утворення. Розробленняі методики цьогоі процесу – 

перспективнаі проблема теоретиківі і практиківі початкового навчання.і 

М. Голованьі характеризує математичнуі компетентність які 

«інтегративне утворенняі особистості, щоі поєднує ві собі математичніі 

знання, уміння,і навички, досвіді математичної діяльності,і особистісні 

якості,і які обумовлюютьі прагнення, готовністьі і здатністьі розв’язувати 

проблемиі та завдання,і що виникаютьі в реальнихі життєвих ситуаціяхі і 

потребуютьі математичних методіві розв’язування, усвідомлюючиі при 
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цьомуі значущість предметаі і результатуі діяльності» [7,і с. 37].і  

І. Зіненкоі трактує математичнуі компетентність які «якість 

особистості,і яка поєднуєі в собіі математичну грамотністьі та досвіді 

самостійної математичноїі діяльності» [20,і с. 167].і  

С. Ракові уважає, щоі математична компетентністьі – це «умінняі 

застосовувати математикуі в реальномуі житті, розумітиі зміст іі метод 

математичногоі моделювання, умінняі будувати математичнуі модель, 

досліджуватиі її методамиі математики, інтерпретуватиі отримані результати,і 

оцінювати похибкуі обчислень» [40,і с. 15].і 

Згідно звітуі про результатиі першого циклуі загальнодержавного 

моніторинговогоі дослідження якостіі початкової освітиі «Стан 

сформованостіі читацької таі математичної компетентностейі випускників 

початковоїі школи закладіві загальної середньоїі освіти» математичнаі 

компетентність існуєі у двохі вимірах змістовомуі та когнітивному.і 

«Змістовий вимірі визначає математичнийі зміст, якимі мають оволодітиі учні, 

вивчаючиі математику ві початковій школі.і Когнітивний визначаєі процеси 

мислення,і які маютьі розвинути йі застосовувати учніі як піді час 

розв’язуванняі математичних задач,і так іі для вирішенняі реальних життєвихі 

завдань» [19,і с. 17].і  

Як зауважено,і «для того,і щоб матиі певний рівеньі математичної 

компетентностіі учні повинніі засвоїти неі лише певнийі математичний зміст,і 

але йі демонструвати здатністьі здійснювати мисленнєвіі операції, тобтоі 

володіти низкоюі значущих дляі розв’язування математичнихі задач іі 

вирішення реальнихі життєвих проблем,і опосередкованих потребоюі 

застосування математики,і когнітивних умінь»і [19, с.і 19].  

Уі Державному стандартіі початкової освітиі [14] визначеноі вимоги доі 

обов’язкових результатіві навчання здобувачіві освіти заі математичною 

галуззюі та конкретизованоі вимоги доі 1–2і та 3і–4 класів,і а саме:і  

– дослідження ситуаційі і визначенняі проблем, якіі можна розв’язуватиі 

із застосуваннямі математичних методів:і здобувач освітиі розпізнає середі 
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ситуацій зі повсякденного життяі ті, щоі розв’язуються математичнимиі 

методами (потребуютьі перелічування об’єктів,і вимірювання величині тощо); 

досліджує,і аналізує, оцінюєі дані таі зв’язки міжі ними дляі розв’язання 

проблемі математичного змістуі (визначає групуі пов’язаних міжі собою 

математичнихі величин); прогнозуєі результат розв’язанняі проблемної 

ситуаціїі з урахуваннямі власного досвіду,і виконання арифметичнихі дій;  

– моделюванняі процесів іі ситуацій, розробкаі стратегій (планів)і дій 

дляі розв’язування різноманітнихі задач: здобувачі освіти сприймаєі і 

перетворюєі інформацію (почуту,і побачену, прочитану)і у схему,і таблицю, 

рисунокі тощо; будуєі допоміжну модельі проблемної ситуації,і розробляє 

стратегіїі розв’язання проблемнихі ситуацій, моделюєі процес розв’язанняі 

проблемної ситуаціїі і реалізуєі його;  

– критичнеі оцінювання даних,і процесів таі результатів розв’язанняі 

навчальних іі практичних задач:і здобувач освітиі оцінює даніі проблемної 

ситуації,і необхідні іі достатні дляі її розв’язання,і різні шляхиі розв’язання 

проблемноїі ситуації, обираєі раціональний шляхі її розв’язання,і перевіряє 

відповідністьі одержаного результатуі прогнозованому, оцінюєі правильність 

розв’язанняі проблемної ситуації;і виявляє таі виправляє помилки;і  

– застосовування досвідуі математичної діяльностіі для пізнанняі 

навколишнього світу:і здобувач освітиі аналізує об’єктиі навколишнього 

світуі та ситуації,і що виникаютьі у житті;і встановлює кількістьі об’єктів, 

читаєі і записуєі числа, порівнюєі та упорядковуєі їх; оволодіваєі 

обчислювальними навичками,і застосовує їхі у навчальнихі та практичнихі 

ситуаціях, визначаєі просторові відношення,і розпізнає геометричніі фігури 

заі їх істотнимиі ознаками, будує,і конструює об’єкти,і вимірює величини,і 

використовує алгебраїчніі поняття іі залежності дляі розв’язування 

проблемноїі ситуації, досліджуєі задачі тощо.і  

На наші погляд, такийі чіткий розподілі вимог доі обов’язкових 

результатіві навчання математичноїі галузі таі їх конкретизаціяі сприятиме 

удосконаленнюі процесу формуванняі математичної галузіі та їхі 



18 
 

конкретизація сприятимеі удосконаленню процесуі формування 

математичноїі компетентності учніві початкової школи.і  

Дослідження працьі науковців (Н.і Глузман, М.і Головань, О.і Овчарук, 

О.і Онопрієнко таі ін.) даєі змогу стверджуватиі про різноманітністьі та 

різноплановістьі компонентів уі структурі математичноїі компетентності. 

Так,і І. Зіненкоі виділяє мотиваційно-ціннісний, когнітивний,і операційно-

технологічнийі та рефлексивнийі компоненти математичноїі компетентності 

[20],і а С.і Раков – мотиваційний,і змістовий таі діяльнісний [40].і 

 М. Голованьі розглядає математичнуі компетентність які «інтегративне 

утворенняі особистості» [7,і с. 37]і та пропонуєі наступні структурніі 

компоненти: мотиваційний,і когнітивний, діяльнісний,і ціннісно-

рефлексивний,і емоційно-вольовий.і Науковцем наголошено,і що 

виокремленіі компоненти тісноі пов’язані міжі собою, існуютьі та неі 

ізольовані одині від одного.і Так, мотиваційнийі компонент включаєі 

сукупність мотивів,і прагнень, цілей,і потреб вивчатиі математичні 

дисципліни,і прагнення удосконалюватиі знання, умінняі та досвіді 

математичної діяльності.і  

Когнітивний компоненті розглянуто які комплекс систематизованихі 

знань зі математики, щоі мають теоретичнийі та практичнийі характер. 

Діяльніснийі компонент міститьі сукупність математичнихі умінь 

(обчислювальних,і аналітичних, геометричних,і алгоритмічних, 

математичногоі моделювання) таі демонструє спроможністьі розв’язувати 

типовіі практичні задачіі методами математики.і  

Ціннісно-рефлексивнийі компонент, уі свою чергу,і визначається які 

сукупність особистісноі значущих поглядів,і прагнень, переконань,і 

цінностей, ідеалів,і ставлень ві галузі математичнихі дисциплін; усвідомленняі 

ролі математичноїі компетентності які провідної соціальноїі цінності; умінняі 

визначати резервиі у власномуі розвитку засобамиі математичних дисциплін;і 

прагнення доі саморозвитку, самоактуалізації,і постійної роботиі над собоюі у 

сферіі математичної галузі;і здійснення самоаналізуі і самооцінкиі результатів 
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математичноїі діяльності.  

Емоційно-вольовий компоненті розтлумачено які спроможність 

усвідомлюватиі емоційний стан;і здатність адекватноі реагувати наі невдачі уі 

процесі розв’язуванняі математичних задач;і уміння виявлятиі 

цілеспрямованість, наполегливість,і вольовий характері дій таі вчинків уі 

математичній діяльностіі [7; 7].і 

У контекстіі дослідження Аркавенкоі Н. В.,і Гарачук Т.і В. булоі 

схарактеризовано структурніі компоненти математичноїі компетентності 

молодшогоі школяра. Так,і мотиваційно-цінніснийі компонент трактувалиі як 

сукупністьі мотивів, ставлень,і інтересів, поглядів,і намірів, орієнтаційі в 

математичнійі галузі; усвідомленняі потреби вивченняі математики, визнанняі 

її значущостіі в суспільстві.і Когнітивний компоненті включає сукупністьі 

ґрунтовних математичнихі знань теоретичногоі та практичногоі спрямування, 

зорієнтованіі на розвивальнийі характер діяльностіі та логічнеі мислення 

учніві початкової школи.і Діяльнісно-практичнийі компонент міститьі 

специфічний комплексі умінь, навичок,і способів таі досвіду діяльностіі 

молодших школяріві у математичнійі галузі таі їх використанняі у 

повсякденнійі діяльності. Рефлексивнийі компонент включаєі процеси 

осмислення,і самоаналіз іі самооцінювання власноїі математичної діяльностіі 

з метоюі її саморегуляціїі та вдосконаленняі [1]. 

 

1.2. Шляхиі ефективного навчанняі математики учніві початкової 

школиі 

Урок математикиі – основа формаі організації навчальноїі діяльності 

молодшихі школярів. Урокі –форма організаціїі навчання, заі якої заняттяі 

проводить учительі з групоюі учнів постійногоі складу, одногоі віку йі рівня 

підготовкиі впродовж певногоі часу йі відповідно доі розкладу. Ві уроці 

реалізуєтьсяі освітня, виховнаі і розвивальнаі мета навчанняі математики. 

Уі педагогіці визначеноі такі вимогиі до уроку:і чітка йогоі 
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цілеспрямованість, теоретичнаі і практичнаі повноцінність змісту;і правильне 

застосуванняі і поєднанняі різних формі організації пізнавальноїі діяльності 

учніві (класної, групової,і індивідуальної ); виразнеі формулювання основнихі 

висновків; достатнєі закріплення іі повторення новогоі матеріалу; оперативнеі 

з’ясування ступенняі оволодіння знаннями.і 

Для ефективногоі уроку характерніі такі особливості:і широке 

застосуванняі фронтальних формі перевірки знань,і надання опитуваннюі 

навчального спрямування,і поєднання функційі контролю іі закріплення; 

включенняі в урокі самостійної роботи,і спрямованої наі оволодіння новимі 

матеріалом; посиленняі ролі первинногоі закріплення, збільшенняі обсягу 

практичнихі робіт іі тренувальних вправ.і 

На кожномуі уроці передбачаєтьсяі встановлення свідомоїі трудової 

дисципліни,і живе спілкуванняі з учнями,і емоційне мотивуванняі навчальної 

діяльностіі школярів. 

Сучасніі тенденції розвиткуі шкільної освітиі передбачають поряді із 

засвоєннямі знань, уміньі та навичокі оволодіння основнимиі ідеями таі 

методами пізнанняі дійсності, розвитокі особистості таі формування 

прийоміві мислення. Уі світлі цихі тенденцій змінюєі свої пріоритетиі та 

математичнаі освіта, якаі розглядається які процес становленняі особистості 

заі допомогою оволодінняі учнями основамиі математичних знань.і Активний 

пошукі способів реалізаціїі ідей навчанняі у шкільнихі математичних курсахі 

знайшов своєі вираження уі створенні альтернативнихі програм, підручників,і 

методичних посібників,і мобільних додатківі [44]. 

Взаємодіяі дітей зі інформаційним просторомі зумовила особливостіі 

перебігу ві них пізнавальнихі процесів, щоі позначилось наі психологічному 

портретіі сучасного молодшогоі школяра. Отже,і у навчанніі математики наі 

першому ступеніі освіти назрілоі питання врахуванняі даних сучаснихі 

психологічних дослідженьі про особливостіі пізнавальних процесіві у дітейі 

молодшого шкільногоі віку дляі вдосконалення йі осучаснення методикиі 

шляхом забезпеченняі доцільної організаціїі і керованогоі діяння ві 
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інформаційному просторіі [44]. 

Уі побудові методикиі навчання математикиі беруться доі уваги 

психологічніі передумови навчання,і зокрема, співвідношенняі зорового іі 

смислового поля,і міра використанняі символічних засобів.і У дітейі шести – 

семирічногоі віку добреі розвинене зоровеі сприймання, самеі в цьомуі віці 

такаі функція характеризуєтьсяі ефективною диференціацієюі [9]. Цейі факт 

актуалізуєі потребу уі візуалізації навчальноїі інформації, щоі якнайкраще даєі 

змогу зробитиі LEGO. 

Уі дослідженнях європейськихі учених виявленоі дві протилежніі 

позиції щодоі впливу LEGO на вищіі психічні функціїі молодших школярів:і 

позитивний впливі на розвитокі візуального інтелектуі [54, 55,і 48] таі 

негативний, якийі втілюється уі звичці сприйматиі лише привабливийі об’єкт, 

уі кліповому характеріі мислення, погіршенніі аналітико-синтетичнихі 

функцій тощоі [59]. 

 Протеі останнім часомі зростає кількістьі досліджень, якіі доводять, щоі 

цифрові технологіїі надають молодомуі поколінню більшеі переваг, ніжі 

недоліків. Зокрема,і підтверджується позитивнийі вплив цифровихі 

технологій наі розвиток здатностіі одночасно контролюватиі кілька 

візуальнихі стимулів, здібністьі до візуалізаціїі просторових відношеньі і 

розпізнаванняі образів [53];і на розвитокі зорової пам’ятіі й метакогнітивнихі 

процесів плануванняі [61]; наі уміння будуватиі пошукові стратегійі та 

оцінюватиі інформацію [60].і  

Водночас сприйманняі яскравої динамічноїі картинки, якуі пропонує 

дитиніі віртуальне середовище,і негативно впливаєі на розвитокі пізнавальних 

процесів,і зокрема сприймання.і Так, дослідникиі проблеми Л.і Кондратенко 

таі Л. Маниловаі [25] наголошують,і що одночаснеі перебування дитиниі у 

двохі світах – фізичномуі й віртуальномуі – шкодить мозкуі дитини наі рівні 

йогоі будови.  

Відтак,і під часі створення підручників,і навчальних посібників,і 

роздавального матеріалуі з пізнавальнимиі завданнями йі потрібною дляі 

навчання інформацієюі особливе значенняі надається ілюстраціямі із високоюі 
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якістю зображень.і Зазначимо, щоі саме цифровіі засоби пропонуютьі високу 

якістьі зображень об’єктіві навколишнього світуі та їхі образів – 

геометричнихі фігур, аі також створюютьі можливість всебічногоі розгляду 

цихі об’єктів. Однакі їх використанняі має бутиі дозованим іі керованим зі 

боку вчителя.і Тому методикамиі початкового навчанняі різних предметіві 

передбачено, щоі під часі розгляду зображеньі учитель надаєі учням чіткіі 

інструкції щодоі напряму йі порядку відповіднихі дій.  

Учительі має допомогтиі учню виокремитиі в навчальномуі завданні 

складникиі і продемонструватиі зв’язок міжі ними. Зі цією метоюі доцільно 

використовуватиі LEGO, якеі дає змогуі за допомогоюі анімаційних ефектіві 

привертати увагуі учнів доі деталей, демонструватиі взаємозв’язок міжі 

частинами. Уі побудові методикиі навчання математикиі беруться доі уваги 

психологічніі передумови навчання,і зокрема, співвідношенняі зорового іі 

смислового поля,і міра використанняі символічних засобіві [11].  

Уі дітей шестиі – семирічного вікуі добре розвиненеі зорове 

сприймання,і саме ві цьому віціі така функціяі характеризується ефективноюі 

диференціацією [2].і Цей факті актуалізує потребуі у візуалізаціїі навчальної 

інформації,і що якнайкращеі дають змогуі зробити LEGO. Особливості 

пізнавальноїі діяльності школяріві визначаються специфікоюі мозкової 

організаціїі уваги. Ві учнів семиі – восьми роківі переважає недовільнаі увага, 

зі дев’яти – десятиі років такаі увага організовуєтьсяі за типомі дорослої 

людиниі [3, с.і 377].  

Заі даними фізіологіві М. Безруких,і В. Сонькина,і Д. Фарбері [3], уі цих 

дітейі помітно збільшуєтьсяі обсяг уваги.і Але доі семи – восьмиі років 

дитинаі ще поганоі керує своїмиі вольовими зусиллями,і і довільнаі діяльність, 

щоі організовується заі допомогою уваги,і легко заміщаєтьсяі лише цікавимиі 

заняттями.  

Сучаснуі дитину більшеі цікавить віртуальнийі світ, ніжі фізичний, іі 

складається ситуація,і коли переважнаі більшість дітейі прагнуть взаємодіятиі 

з цифровимиі пристроями. Томуі використання інтерактивнихі вправ, 

створенихі на різнихі онлайн-платформах,і викликає ві дітей мимовільнуі 
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увагу, дляі їх виконанняі учні витрачаютьі менше вольовихі зусиль, ніжі для 

завдань,і розміщених наі паперових носіяхі навчальної інформації.і Від шестиі 

– семи доі дев’яти – десятиі років удосконалюютьсяі механізми селективноїі 

уваги йі організації діяльності,і лише віді дев’яти – десятиі років імовірноюі є 

довільна,і цілеспрямована діяльністьі дитини [3].і 

Отже, піді час навчанняі дітей такогоі віку, задовольняючиі їхні потребиі 

у взаємодіїі з цифровимиі пристроями, доцільноі дозовано використовуватиі 

LEGO, аі навчальну діяльністьі спрямовувати наі подолання перешкод,і 

докладання вольовихі зусиль. LEGO через візуалізаціюі змісту навчання,і 

використання анімаційнихі ефектів, оперативнийі зворотний зв’язок,і певні 

стимулиі для привертанняі уваги йі налаштування наі подальшу діяльністьі 

полегшать учнямі сприймання йі розуміння навчальноїі інформації.  

Наразіі вченими доведено,і що неконтрольованаі взаємодія зі 

віртуальним середовищемі зумовлює погіршенняі в сучаснихі учнів 

пізнавальнихі процесів. Дослідження,і проведені співробітникамиі Інституту 

психологіїі імені Г.іС. Костюкаі НАПН Україниі [9], виявилиі в дітейі 

цифрового поколінняі такі характерніі особливості процесуі сприймання: 

перенасиченістьі інформацією, якуі діти навітьі не намагаютьсяі аналізувати іі 

запам’ятовувати; орієнтуванняі на графічнийі образ слова,і а неі на йогоі 

смислове значення;і розосередженість уваги;і погіршення пам’яті;і кліповий 

характері мислення, щоі породжує звичкуі використовувати гіпертекст,і де 

фразиі пов’язані асоціативноі й неі утворюють послідовнихі структур; 

погіршенняі аналітико-синтетичногоі мислення, щоі втілюється ві 

неможливості виокремитиі елементи розповіді,і загадки, математичноїі задачі; 

потребаі у візуалізаціїі інформації – ві наочній схематизаціїі навчальних дій;і 

уявна багатозадачністьі – одночасне виконанняі кількох справ;і неможливість 

зосередитисяі на жоднійі роботі, натомістьі швидке переключенняі з одногоі 

виду діяльностіі на іншийі тощо.  

Уі нашому дослідженніі ми спираємосьі на розробленуі С. Скворцовоюі 

та О.і Онопрієнко методикуі навчання математикиі в початковійі школі, якаі 

враховує особливостіі пізнавальних процесіві сучасних молодшихі школярів 
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[43].і Окреслимо їїі основні ідеї.і В авторськійі методиці реалізованоі 

поелементне засвоєнняі математичних дійі шляхом відпрацюванняі 

компонентів складноїі дії наі попередніх етапахі навчання, щоі дає змогуі 

подовжити ві часі процесі засвоєння.  

Такимі чином, доі моменту розкриттяі нового способуі дії всіі його 

елементиі виявляються вжеі сформованими, дітямі залишається тількиі 

послідовно виконуватиі засвоєні операції.і Крім того,і для полегшенняі 

процесів усвідомленняі навчальної інформаціїі розроблено методикуі 

оновлення відомогоі способу діїі з урахуваннямі змінених умов:і нові знанняі 

і способиі дії уводятьсяі на основіі зіставлення зі відомими учнямі способами 

уі знайомих ситуаціях;і визначення відмінностіі нового випадкуі від добреі 

відомого; з’ясуванняі впливу відмінностіі на спосібі дії; перенесенняі способу 

діїі у зміненіі умови. Цюі методику можнаі схарактеризувати так:і з’ясування 

того,і що змінилося,і і встановленняі того, які ця змінаі вплине наі 

розв’язування. 

Уі запропонованій методиціі навчання математикиі враховуються 

особливостіі дітей цифровогоі покоління засобамиі візуалізації змісту,і 

наочної схематизаціїі навчальних дій,і керування ходуі міркувань тощо.і 

Сучасні дітиі сприймають ілюстровануі ситуацію неі цілісно, натомістьі 

вловлюють інформаціюі за принципомі кліпу. Вониі оминають увагоюі деталі, 

нібиі вихоплюють суть.і Діти неі здатні сприйнятиі великий текст,і оскільки ві 

них частоі переважає звичкаі робити короткіі повідомлення, якіі не вимагаютьі 

зосередженості, концентраціїі уваги, відстеженняі сюжетних лінійі [45].  

Взаємодіяі з віртуальноюі реальністю призводитьі до того,і що уі 

школярів поліпшуєтьсяі здатність доі маніпулювання об’єктамиі у 

двовимірномуі просторі йі погіршується – уі тривимірному. Уі зв’язку зі цим 

миі пропонуємо введенняі нового матеріалуі з перенесеннямі відомого 

способуі дії ві нову ситуаціюі у такійі послідовності: виконанняі практичних 

вправі із математичнимиі матеріалами (дидактичнимі роздавальним 

матеріалом);і перехід віді дії зі предметами доі дій ізі їх замінникамиі 

(малюнками, зображенимиі моделями); виконанняі дії ві абстрактній форміі з 
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використаннямі математичної символіки,і схем розв’язуванняі тощо.  

Наі перших етапахі засвоєння діяі виконується які повністю розгорнутаі 

з фіксуваннямі усіх проміжнихі операцій. Лишеі після усвідомленняі суті йі 

послідовності дійі можливе їїі скорочення іі зазначення основнихі операцій, аі 

в подальшомуі – автоматизація діїі до набуттяі навички. Зі огляду наі ту 

обставину,і що ві дітей віді шести – семиі до дев’ятиі – десяти роківі механізми 

селективноїі уваги йі організації діяльностіі недосконалі, аі довільна 

діяльністьі вимагає вольовихі зусиль іі не маєі належної опори,і учні 

одержуютьі чіткі інструкціїі із візуальноюі підтримкою. Уі сучасних умовахі 

цей процесі буде ефективнішим,і якщо підкріпитиі діяльність використаннямі 

LEGO. Оскількиі у представниківі цифрового поколінняі спостерігається 

надмірнаі здатність доі засвоєння інформаціїі у віртуальномуі просторі, 

авториі методики пропонуютьі використовувати які матеріальну, такі і 

віртуальнуі наочність. 

Основоюі курсу математикиі початкових класіві є лічба,і нумерація іі 

чотири арифметичніі дії наді цілими невід'ємнимиі числами. Однаі з 

особливостейі арифметики полягаєі в тому,і що багатоі з їїі положень хочі і 

важкіі для доведення,і але легкоі відкриваються спостереженнямі числових 

виразів.і Вони відмінніі від спостереженьі тих об'єктів,і що безпосередньоі 

впливають наі органи чуття.і Отже, виникаєі завдання розвиватиі в дітейі 

спостережливість ві галузі арифметики,і а такожі уміння використовуватиі 

такі спостереженняі для індуктивнихі висновків [44].і 

Зміст арифметикиі містить такожі багато матеріаліві для дедуктивнихі 

міркувань. Це,і зокрема, стосуєтьсяі застосування властивостейі 

арифметичних дійі для обгрунтуванняі прийомів обчислень,і врахування 

залежностейі між величинамиі під часі розв'язування задач.і 

На методикуі викладання впливаєі не тількиі зміст математикиі як 

навчальногоі предмета, аі й теоретичніі положення математичноїі науки, щоі 

стосуються основі математики, їїі методології. Методикаі математики ві 

своєму розвиткуі спирається, які і математика,і на теоріюі пізнання. Дляі 

правильного розв'язанняі методичних проблемі потрібно певноюі мірою 
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враховуватиі ті етапи,і які пройшлаі в своємуі історичному розвиткуі 

математика які наука [1].і 

Основні математичніі положення здобутіі з дійсногоі світу заі 

допомогою абстракції.і У науціі вони дістаютьі самостійний логічнийі 

розвиток, аі потім зновуі знаходять застосуванняі в трудовійі діяльності 

людей.і Цей процесі знаходить певнеі відображення іі в методиціі викладання 

математики.і Учням требаі показувати застосуванняі математики ві житті, ві 

трудовій діяльностіі людини; тренуватиі в застосуванніі математичних знаньі 

для виконанняі обчислювальних, розрахункових,і графічних іі вимірювальних 

робіт.і Цим підвищуєтьсяі інтерес школяріві до вивченняі математики, 

закладаютьсяі основи правильногоі розуміння значенняі математики ві житті 

людей.і 

 

ВИСНОВКИ ДО ПЕРШОГО РОЗДІЛУ 

Формуванняі математичної компетентностіі в учніві початкової школиі 

закладає фундаменті не лишеі для подальшогоі успішного навчанняі в базовійі 

школі, алеі й дляі життя ві сучасному світі,і загалом. Важливеі значення уі 

процесі формуванняі математичної компетентностіі належить засвоєннюі 

математичних знань,і набуттю відповіднихі умінь таі способів діяльностіі у 

молодшомуі шкільному віці.і Математичну компетентністьі молодшого 

школяраі трактуємо які здатність учняі початкової школиі створювати 

математичніі моделі об’єктів,і явищ, процесіві навколишнього світу,і 

застосовувати досвіді математичної діяльностіі під часі розв’язування 

навчально-пізнавальних іі практично зорієнтованихі завдань. Уі контексті 

дослідженняі нами булоі виокремлено структурніі компоненти математичноїі 

компетентності учняі початкової школи:і мотиваційно-ціннісний,і 

когнітивний, діяльніснопрактичний,і рефлексивний. 
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РОЗДІЛі 2 

ПЕДАГОГІЧНІі УМОВИ ВИКОРИСТАННЯі МЕТОДИКИ LEGO НА 

УРОКАХі МАТЕМАТИКИ Ві НУШ 

2.1. Поняттяі та історіяі створення методикиі LEGO 

Сучаснеі суспільство динамічне,і тому вимагаєі від людиниі швидкого 

реагуванняі в непередбачуванихі ситуаціях, прийняттяі нестандартних рішеньі 

для вирішенняі завдань. Томуі сучасна людинаі повинна бутиі креативною, 

творчою,і вміти діятиі в незвичайнихі умовах. Зі цією метоюі школи 

починаютьі змінювати різніі способи взаємодіїі з дітьми.і Ігровий підхіді до 

навчанняі є платформою,і де граі є інструментомі підготовки сучаснихі дітей 

доі завтрашнього світу.і На початкуі 2017 рокуі було прийнятоі рішення 

запровадитиі уроки зі використанням LEGO-технологій уі початковій школі.і 

Це унікальнийі метод навчанняі через гру.і Адже використанняі кубиків LEGO 

в навчальномуі процесі покликанеі розвивати конструктивнеі мислення, уяву,і 

бажання досліджувати,і експериментувати, винаходити.і Це даєі змогу 

створитиі мотивуюче таі захоплююче освітнєі середовище, уі якому неі лише 

викладаютьсяі основні предметиі шкільної програми,і а йі розвиваються 

найважливішіі навички двадцятьі першого століття:і - критичне іі творче 

мислення;і - вирішення завдань;і - вміння працюватиі в команді;і - вести 

дискусіюі та аргументуванняі свої думки;і - знаходити єдинеі спільне рішенняі 

в спірнійі ситуації тощоі [56].  

LEGO з’явилось уі Данії 1932і року. Першіі іграшки LEGO 

виготовлялися зі дерева. Протеі компанія зумілаі вирости доі такого розміру,і 

що їїі знамениті конструкториі почали копіюватиі інші фірми-пірати, якіі 

випускали схожіі набори іграшок.і Історія LEGO веде свійі початок зі того 

моменту,і коли Олеі Кірк Крістіансені заснував ві Данії компаніюі по 

виробництвуі товарів дляі повсякденного вжитку.і Розпочавши випускі 

іграшок, Крістіансені почав шукатиі назву дляі своєї компанії.і Він даві 

завдання всімі працівникам фабрикиі запропонувати свійі варіант назви.і 
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Пропозицій булоі багато, алеі в результатіі вибрали те,і що придумаві сам 

засновникі - слово LEGO, яке походилоі від двохі інших, - Leg і Godt, які 

разомі означають «гратиі добре». Пізнішеі засновник дізнався,і що самаі фраза 

«LEGO» в перекладіі з латинськоїі мови означаєі «я вчуся»і або «яі складаю».  

Ві 1947 роціі відбулася знаменнаі подія, якаі назавжди перевернулаі 

історію компанії.і LEGOотримала праваі на використанняі розробки 

англійськогоі психолога Mr. Hilary Harry Fisher Page’а. Власне, цеі був 

невеликийі пластиковий кубик,і який мігі з’єднуватися зі іншими подібнимиі 

деталями, завдякиі чому можнаі було навітьі зібрати якусьі невелику 

конструкцію.і Проте, вонаі мала недосконалеі кріплення, аі тому такі само 

швидкоі розпадалася, які і складалася.і  

В LEGO стали поступовоі відходити віді дерева, наі користь пластмаси.і 

Тому Крістіансениі винаходять формуі для відливанняі пластика, якаі 

дозволяє їмі поставити виробництвоі таких іграшокі на потік.і У кінціі 40-хі 

років уі компанії булоі близько 200і різних моделейі пластикових іі дерев’яних 

іграшок.і Але LEGO ще буві зовсім неі тим, якимі ми йогоі знаємо сьогодні.і 

Кубики, праваі на якіі отримала компаніяі LEGO, покиі що булиі не придатніі 

для повноцінногоі конструктора. Аі тому неі випускалися ажі до 1958і року, 

покиі керівник компаніїі Готфрід Крістіансені не запатентуваві систему 

будівельнихі елементів зі кубиків. Цеі була абсолютноі нова система,і що 

дозволялаі набагато міцнішеі з’єднуватиміж собоюі деталі конструктора.і  

В 1955і році буві випущений тематичнийі набір іграшокі LEGO. Цеі був 

прообразі того, щоі ми бачимоі зараз, колиі компанія сталаі випускати своїі 

популярні тематичніі серії (космос,і місто, лицарі,і ковбої таі ін.). Першіі 

набори сталиі користуватися величезноюі популярністю. Інструкціїі стали 

невід’ємноюі частиною кожногоі набору LEGO. Крім того,і в цейі час 

компаніяі починає ретельнішеі вести роботуі з клієнтами,і завдяки чомуі 

підвищується якістьі конструкторів.  

Першоюі країною, щоі побудувала ві себе фабрикуі LEGO, сталаі 

Швейцарія. Асортименті LEGO збільшувавсяі дуже швидко.і Сьогодні 
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компаніяі LEGO єі однією зі найпопулярнішіх ві світі зі виробництва 

пластмасовихі конструкторів таі іграшок. Асортименті LEGO оновлюєтьсяі 

щорічно наі 35-50і%. 

За часі свого заснуванняі ЛЕГО випустиві сотні різнихі тематичних 

наборіві дизайнерів. Цеі LEGO Атлантік,і LEGO Гонки,і LEGO Город,і LEGO 

Дупло,і LEGO Зоряніі війни, LEGO Тачки, LEGO Крейтор, LEGO Нінця, 

LEGO Техніка, LEGO Машинкі, LEGO Системи, LEGO Фабрика Героїві та 

багатоі інших.  

Зі новими наборамиі любителі LEGO завжди отримуютьі нові 

конструктивніі елементи. Розробленіі спеціальні набориі для дівчат,і 

наприклад, Бельвіль.і До речі,і вони повністюі сумісні зі будь-якимиі іншими 

наборамиі ЛЕГО. Триі кити, наі яких стоїтьі ЛЕГО, - цеі серії «Місто»,і 

«Замок» іі «Космос». Дужеі часто серіїі створюються заі мотивами відомихі 

фільмів іі  мультиків: «Зоряніі війни», «Бетмен»,і «Гаррі Поттер»,і «Індіана 

Джонс»і і десяткиі інших. Одині з основнихі принципів компаніїі - все набориі 

повинні бутиі сумісними міжі собою.  

Однієюі з найдавнішихі гілок ЛЕГОі є Дупло.і Він починаєтьсяі з 1969і 

року. Першіі набори LEGO Дупло - цеі прості будівельніі блоки, подвоєніі в 

розміріі до стандартногоі куба ЛЕГО.і Ця унікальнаі серія дизайнеріві була 

створенаі для найменшихі дітей, їїі деталі набагатоі більше, ніжі у 

стандартногоі ЛЕГО. Їхі розмір дозволяєі безпечно залишитиі дитину 

наодинціі з іграшкоюі і неі турбуватися проі те, щоі він зможеі проковтнути 

шматочокі конструктора абоі набити йогоі кудись. Кубикиі Дупло ві 8 разіві 

більше стандартнихі ЛЕГО- деталей,і і томуі підходять навітьі для 

самостійноїі гри малюків,і ще неі впорався першийі день народження.і Такі 

брускиі неможливо проковтнути.і Вони зручніі для покиі ще неі занадто 

слухнянихі пальчиків. Наі коробках стоїтьі маркування «зі півтора доі 5 

років»,і але, згідноі з численнимиі відгуками, навітьі 10-місячніі крихти зі 

задоволенням граютьі глянцевими брусочками.і З кубикамиі легко придуматиі 

багато розвиваючихі захоплюючих ігорі для дітейі самого ранньогоі віку. 
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Деталіі ЛЕГО- Дуплоі пофарбовані ві яскраві насиченіі кольори: синій,і 

червоний, жовтий,і білий, чорний,і зелений, сірийі і інші.і Малюки легкоі 

вивчать їхі в грі.і Кубики приємніі на дотикі і легкоі скріплюються - навітьі 

новачок зі подивом іі захопленням відкриєі в собіі здатності доі творення. 

Навчаючисьі будувати, дитинаі перестає руйнувати,і тобто переходитьі на 

новийі щабель розвитку.і Зібрані моделіі надійні - вониі не розвалюютьсяі 

навіть ві умовах активноїі гри.  

ЛЕГО-ДУПЛО - цеі світ, уі якому малоі людей, усіхі видів тварин,і 

машин, мебліві тощо. Цеі будівельні набори,і представлені кубамиі різного 

кольоруі та конфігурації,і і тематичніі набори - середньовічніі замки, 

зоопарки,і сімейні будинки,і пожежні станціїі , лікарні, сцениі з мультфільміві 

Діснея, аеропортів.і  

Як результат,і Дупло цікавийі не лишеі дошкільнятам: старшіі  брати таі 

сестри таі навіть батькиі із задоволеннямі творять іі фантазують зі дітьми. 

Перевагиі бренда: - безпека:і великі деталіі без гострихі кутів іі країв 

виготовленіі з екологічноі чистих іі міцних матеріалів;і - розумне оформленняі 

кожної деталі:і навіть однорічніі малюки легкоі скріплюють кубики,і а 

отриманіі конструкції надійні;і - яскравість іі насиченість кольоріві розвиває 

кольоровеі сприйняття дітейі раннього віку;і - функціональність: відкривання-

закривання дверейі та вікон,і стрільба зі гармати, саміі вершники таі 

відтворення звуківі поїзда тощо;і - універсальність: уі серії єі набори, створеніі 

спеціально  

ЛЕГОі Місто стартуєі в 1977і році іі одразу набираєі величезну 

популярність.і У наборахі ЛЕГО Містоі всі елементи,і які дитинаі бачить ві 

повсякденному житті,і відтворені ві реалістичних моделях,і що надихнеі на 

створенняі міста, повногоі руху. Завдякиі величезній різноманітностіі деталей, 

набориі ЛЕГО дозволяютьі створювати нескінченнеі число комбінацій,і ЛЕГО 

Містоі - це набори,і розділені заі складністю наі вікові категорії,і які підходятьі 

дітям віді 3 доі 16 років.і  

Розробники ЛЕГОі йдуть ві ногу зі часом, втілюючиі в своїхі творіннях 
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відбуваютьсяі в світіі зміни. Звичайно,і не моглиі вони оминутиі легендарну 

кіноепопеюі «Зоряні війни»,і армія шанувальниківі якої обчислюєтьсяі 

мільйонами людей.і Особливості марки:і «Зоряні війни»і - різновид ЛЕГО,і 

занурюють ві захоплюючий світі героїв Джорджаі Лукаса. Цяі серія неі для 

малюків:і на виконанихі в пізнаваномуі стилі коробкахі нанесені маркуванняі 

із зазначеннямі початкового вікуі від 6і до 14-ти років.і Кожен набірі - це 

технічніі пристрої іі унікальні фігурки,і що поєднуютьі в собіі яскраві 

впізнаваніі риси популярнихі кіногероїв іі особливу схематичністьі ЛЕГО- 

чоловічків.і Невеликі комплектиі представлені маленькимиі винищувачами 

абоі Спайдер зі пілотами, масштабніі ж варіантиі включають безлічі міні-

фігурок,і докладні декораціїі до сцені фільму, великіі деталізовані корабліі 

(Зірка смерті,і Сокіл тисячоліття).і Бренд «Зоряніі війни» характеризуєтьсяі 

неймовірною реалістичністюі моделей. Навітьі переважний колірі серії - сірийі 

- представлений відтінками,і які відтворюютьі блиск іі переливи металевихі 

корпусів космічнихі кораблів, аі так самоі повністю металевіі конструктори. 

Винищувачі,і танки, Спайдер,і шаттли іі фрегати легкоі впізнавані іі відтворені 

ві найдрібніших подробицяхі - аж доі кількості іі кольору сигнальнихі вогнів. 

Здаєтьсяі неймовірним, щоі з незграбнихі деталей заі допомогою докладноїі 

покрокової схемиі збираються настількиі натуралістичні подібностіі об'єктів 

популярногоі фільму. Міні-фігурки, забезпеченіі світловими мечамиі і іншимі 

фантастичним зброєю,і радують правдоподібністюі - безпристрасні 

штурмовики,і забавний добряк-Чубака, доблеснийі Хан Соло,і мудрий Йода,і 

сміливий Скайуокер.і У лініїі представлені головніі і другорядніі герої семиі 

частин саги.і  

Переваги ЛЕГОі - Зоряні війниі Різноманітність наборів,і що 

відтворюютьі сцени кіноепопеї;і дивує реалістичністьі і продуманістьі кожної 

деталіі моделей; якістьі ЛЕГО деталіі легко скріплюютьсяі і надійноі 

тримаються, схемиі докладні, можливістьі створення принциповоі нових 

космічнихі кораблів іі фантастичних конструкцій.і  

Серія ЛЕГО- Техніка занурюєі дітей віді 6 роківі в світі спеціальної 
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техніки.і Гоночні кари,і джипи, автомобілі,і підйомні крани,і ремонтні 

машини,і рятувальні вертольоти,і мотоцикли - осьі що приваблюєі хлопчаків. 

Які показує практика,і деякі дівчаткаі також охочеі збирають зменшеніі копії 

машин.і Різновид ЛЕГОі на прикладіі мініатюрних моделейі наочно 

демонструєі дитині принципиі роботи спеціальноїі техніки. Особливостіі Лінія 

ЛЕГО-Техніка неі призначена дляі малюків. Наі продуктах маркиі присутні 

маркуванняі «6 +», «8і +» і навітьі «16+». Моделіі Технік складні,і але  якщоі 

поруч татоі або старшийі брат, тоі вони цілкомі доступні іі зрозумілі навітьі 5-

льоткам.і  

В чорнихі коробках зі написом «Technic» годі йі шукати традиційнихі 

ЛЕГО- цеглинок.і І саміі деталі, іі принципи кріпленняі відрізняються віді 

класичного ЛЕГО.і Технік - цеі шестерінки, паличкиі з отворами,і штифти, осіі 

і подобиі гайок, якіі за допомогоюі докладної інструкціїі збираються ві 

функціонуючу заі типом оригіналуі конструкцію. Дляі кожного наборуі існує 

2і варіанти складання.і З однихі і тихі же деталейі дитина можеі зібрати літакі 

і гідроплан,і звичайний вертольоти,і екскаватор, трактор.і При наявностіі 

декількох коробокі Technic юнийі проектувальник отримуєі безмежні 

можливостіі для втіленняі неймовірних фантазій.і Діти придумуютьі настільки 

цікавіі і корисніі механізми, щоі дивуються навітьі професійні інженери.і  

Для деякихі хлопчиків іі дівчат першийі LEGO TECHNIC може статиі 

початком блискучоїі кар'єри. Іншаі особливість брендуі - функціональність 

конструкцій.і У екскаватораі функціонує ківш,і у підйомногоі крана - лебідка,і 

у позашляховикаі працює рульовеі управління, аі у літакаі хитрий механізмі з 

шестерень,і штифтів іі осей призводитьі в рухі лопаті. Приі цьому конструкціїі 

залишаються відкритими,і тому дитинаі може простежитиі принцип 

злагодженогоі дії елементіві і зробитиі корисні висновкиі про будовуі 

спецтехніки таі законах фізики.і  

У 1979і році стартуєі серія «Казковаі країна». Цяі лінія булаі розроблена 

дляі заповнення розривуі між дизайнерамиі Дупло таі "дорослими" наборамиі 

ЛЕГО. ЛЕГОі "Країна казки", виконана ві стилі ві муку . Елементиі цих 
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наборіві спрощені таі адаптовані дляі маленьких дітей.і Наприклад, дахі 

будівлі складаєтьсяі з одногоі великого елемента.і Кубики цихі наборів 

великі,і такі ж,і як уі Дупло. Одині з найбільшихі наборів ЛЕГОі - це 

конструкторі «Сокіл тисячоліття»і із серіїі LEGO Зоряніі війни. Цейі комплект 

маєі 5195 деталей!і Але віні поступається наборуі Тадж-Махал,і який включаєі 

5922 деталіі LEGO. 40і ЛЕГО розроблявсяі для учніві початкової школиі (1-4і 

клас), алеі ніщо неі забороняє йогоі використання дляі дітей старшогоі віку. Уі 

набір входятьі 158 деталейі (всі сумісніі з іншимиі кубиками іі компонентами 

ЛЕГО):і 

-USB-комутатор,і через ньогоі відбувається управлінняі моторами іі 

датчиками;  

- моторі (напрямок обертанняі і потужність,і якого можнаі 

налаштовувати заі допомогою спеціальногоі ПО);  

- датчикі нахилу (розрізняєі шість положеньі - «Носом вгору»,і «Носом 

вниз»,і «На правийі бік», «Наі лівий бік»,і «Ні нахилу»,і «На будь-який бік»);і  

- датчик відстаніі (виявляє об'єктиі на відстаніі до 15і см);  

- програмнеі забезпечення (представляєі собою урізанийі варіант 

графічногоі середовища програмуванняі для «старшихі братів» Mindstirms); 

 - Інструкції поі збірці іі програмування 12і базових моделейі [5, с.і19]  

Серіяі Friends створюваласяі спеціально дляі дівчаток зі урахуванням 

особливостейі мислення, пристрастейі і інтересіві юних принцес.і 

Конструктори Френдсі - іграшка 2і в 1:і будівництво іі гра ві ляльки 

одночасно.і Friends: легендаі Як іі багато попередніхі ЛЕГО- серії,і лінія 

Френдсі об'єднана єдинимі сюжетом. Головніі героїні історіїі - 5 подружокі 

підліткового віку.і Вони відрізняютьсяі характерами, захопленнямиі і 

зовнішністю.і Об'єднує жі дівчат вірнаі дружба, доброта,і любов доі 

подорожей таі активного відпочинку.і Подружки доглядаютьі за тваринами,і 

катаються наі конях, плаваютьі у відкритомуі морі, виступаютьі на 

концертнихі майданчиках, загоряютьі на пляжі,і роз'їжджають ві розкішних 

автомобіляхі і навітьі літають наі повітряній куліі - словом, ведутьі веселу 
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цікавеі життя, сповненеі пригод. Легендаі створює благодатнийі фон дляі 

самостійного придумуванняі дівчатками захоплюючихі сюжетів зі життя 

ЛЕГО- подружок. Цеі більше, ніжі просто граі в лялькиі - це цілийі світ, ві 

якому втілюютьсяі найсміливіші мріїі господинь конструктора.і Особливості 

Фігуркиі ЛЕГО- подружокі відрізняються віді стандартних міні-фігурок. 

Вониі мають такийі же розмір,і їх рукиі також пристосованіі для того,і щоб 

триматиі різні аксесуари,і і вониі настільки жі стійкі. Алеі є іі значні 

відмінності:і ЛЕГО-подружкиі мають більші реалістичні пропорції,і і вониі 

менш незграбніі - це витонченіі лялечки зі милими рельєфнимиі личками; 

волоссяі дівчат виконаніі з м'якогоі пластику іі мають невеликіі дірочки, ві які 

вставляютьсяі прикраси дляі зачіски - бантики,і шпильки, квіти;і фігурки 

поділеніі на верхнюі і нижнюі частини - верхі з ручкамиі і ніжки.і Характерна 

іі колірна гаммаі кубиків - переважноі це ніжніі відтінки рожевогоі і 

бузкового.і Незважаючи наі свої особливості,і деталі серіїі цілком сумісніі з 

елементамиі інших лінійі ЛЕГО (Classic, Creator іі ін.). ЛЕГОі Friends - цеі 

великі набориі з будинкамиі і яхтами,і школами верховоїі їзди іі 

ветеринарними лікарнями,і і маленькіі комплекти зі невеликими кафеі і 

барами,і автомобілями. Всеі це доповнюєтьсяі великою кількістюі 

різноманітних аксесуарів:і мікрофони, фужери,і прикраси дляі волосся, 

морозиво,і фрукти, стільниковіі телефони. Ві асортименті присутніі і фігуркиі 

милих тварин.і  

На тліі цих мальовничихі декорацій навколоі п’яти красуньподружокі 

виникають всеі нові іі нові захоплюючіі сюжети, якіі сприятимуть розвиткуі 

фантазії, соціальноїі адаптації таі стимуляції допитливостіі маленьких дівчат.і 

Крім цьогоі існує спеціальноі розроблені навчальніі програми таі методичні 

рекомендаціїі аж доі організації робочогоі простору українськоюі мовою. Всеі 

це дозволяєі організувати захоплюючийі навчальний процесі для малюківі і 

вжеі з першихі шкільних роківі долучитися доі дивовижного світуі роботів, аі 

також розвинутиі логіку іі творче мислення.і І цеі ще разі доводить, щоі ЛЕГО- 

конструкторі - це неі тільки іграшка,і але іі засіб розвиткуі і навчання.і  



35 
 

Основні принципиі навчання наі основі конструктораі ЛЕГО: 

проектуванняі і збір;і обдумування іі пошук нестандартнихі рішень; навичкиі 

спілкування, спільноїі роботи іі обговорення ідей;і унікальність. 42і Але наі 

сьогоднішній деньі найпопулярнішим конструктором,і який використовуютьі 

в школіі на урокахі та перервахі є: набірі з шестиі цеглинок різногоі кольору, 

невеликіі в об’єміі і зручніі у використанні.і Адже, самеі за допомогоюі цих 

цеглинокі можна вигадатиі і провестиі безліч цікавихі і кориснихі вправ наі 

уроках ві початковій школіі [23, с.і 15-20].і 

На сьогодніі конструктори LEGO є незаміннимі матеріалом дляі занять 

зі дітьми ві початковій школі.і LEGO-технологіяі цікава тим,і що об’єднуєі в 

собіі елементи гриі та експериментування.і Кожен педагогі знайшов уі ній 

щосьі корисне дляі себе ― музичніі керівники вивчаютьі ноти заі допомогою 

конструктора,і учитель фізкультуриі використовує цеглинкиі як нестандартнеі 

обладнання, практичнийі психолог проводитьі тестування таі релаксаційні 

вправи.і За допомогоі LEGO дітиі вивчають математику,і мову, знайомлятьсяі 

з довкіллямі і навітьі малюють цеглинками!і Конструктор єі надійним 

помічникомі у роботіі вчителів-логопедіві і корекційнихі педагогів. Іі така 

популярністьі цілком обґрунтованаі [4]. 

По-перше, роботаі з LEGO-цеглинками вчитьі дітей творчоі мислити, 

знаходитиі взаємозв’язки, будуватиі ланцюжки логічнихі суджень, плануватиі 

свої дії,і висловлювати власнуі думку, сприяєі корекції психічнихі процесів таі 

подоланню розладіві мовлення уі дітей. 

По-друге, заняттяі з LEGO урізноманітнюють таі вдосконалюють 

освітнійі процес, роблятьі його цікавішимі для дітей.і Заняття ві ігровій форміі 

створюють неповторнуі атмосферу психологічногоі комфорту іі проходять 

безі нервового напруження,і що позитивноі позначається наі якості засвоєнняі 

матеріалу. 

LEGO-технологія: 

• формуєі вміння розв’язуватиі проблемні завдання,і ставити мету,і 

міркувати проі подальшу роботу,і розробляти плані дій; 
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• розвиваєі творче мислення;і 

• розвиває мовленняі ― діти вчатьсяі детально пояснюватиі свої 

дії,і пояснювати міркування,і надавати чіткіі та зрозуміліі інструкції, 

розповідатиі історії, висловлюватиі власні думки;і 

• формує вмінняі співпрацювати, зокрема,і уміння працюватиі в 

парахі чи групах,і ділитися матеріалами,і уміння вчитисяі у своїхі однолітків, 

дослухатисяі до їхніхі ідей таі пропонувати власні,і уміння аналізуватиі ідеї 

таі обирати раціональніші,і уміння розподілятиі ролі таі обов’язки; 

• розвиваєі сенсорне сприйняття,і допомагає формуватиі уявлення 

проі зовнішні властивостіі предметів: форму,і величину, колір,і положення уі 

просторі; 

• розвиваєі дрібну моторику;і 

• формує ціліснуі систему уявленьі дитини проі навколишній світ,і 

збагачує життєвийі досвід дитиниі [4]. 

Педагогі під часі організації занятьі з LEGO ― партнер дитини,і який 

підтримує,і надихає, заі потреби допомагаєі їй віднайтиі відповідь наі питання. 

Віні мотивує дитинуі бути самостійною,і спонукає доі дій уі різні засоби,і 

зокрема власнимі прикладом, аджеі дитина вчитьсяі наслідувати дорослого.і 

Упродовж усьогоі заняття педагогі знаходиться поручі з дитиною,і ставить їйі 

запитання, цікавитьсяі успіхами, звертаєі увагу наі розв’язання певнихі задач. 

Такі відбувається взаємодіяі дорослого зі дитиною, створюєтьсяі довірлива 

атмосфера,і яка сприяєі розв’язанню проблемнихі завдань, формуваннюі 

вміння слухатиі і чутиі дорослих таі однолітків, розвиткуі мовлення, умінняі 

висловлювати своїі думки таі з повагоюі ставитися доі думок оточуючихі [4]. 

 

2.2. Можливостіі використання методикиі LEGO наі уроках 

математикиі в НУШі 

Метою математичноїі освітньої галузіі є формуванняі математичної таі 

інших ключовихі компетентностей; розвитокі мислення, здатностіі 
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розпізнавати іі моделювати процесиі та ситуаціїі з повсякденногоі життя, якіі 

можна розв’язуватиі із застосуваннямі математичних методів,і а такожі 

здатності робитиі усвідомлений вибір.і  

Досягнення поставленоїі мети передбачаєі виконання такихі завдань: - 

формуванняі в учніві розуміння роліі математики ві пізнанні явищі і 

закономірностейі навколишнього світу;і - формування уі дітей досвідуі 

використання математичнихі знань таі способів дійі для розв’язуванняі 

навчальних іі практичних задач;і - розвиток математичногоі мовлення учнів,і 

необхідного дляі опису математичнихі фактів, відношеньі і закономірностей;і 

- формування ві учнів здатностіі міркувати логічно,і оцінювати коректністьі і 

достатністьі даних дляі розв’язування навчальнихі і практичнихі задач.  

Учительі у своїйі педагогічній діяльностіі повинен враховуватиі те, щоі 

серед усіхі мотивів навчальноїі діяльності найдієвішимі є пізнавальнийі 

інтерес, щоі виникає ві процесі навчання.і Дитині легшеі вчитися, засвоюватиі 

матеріал, колиі їй вчитисяі цікаво. Такийі пізнавальний інтересі формується 

різнимиі способами наі уроках іі в позаурочнійі діяльності. Цеі і гра,і і 

елементиі цікавості, проблемніі ситуації таі інші способиі [44].  

Успіхі навчання залежитьі від бажанняі дитини вчитися,і пізнавати. 

Підвищеннюі якості навчання,і ефективності роботиі на уроці,і активності 

дітейі під часі навчального процесу,і залучення їхі в системно-діяльнісний 

підхід,і підвищенню успішностіі на урокахі все цеі є основоюі Нової 

українськоїі школи. Аджеі мета НУШі – виховати інноватораі та 

громадянина,і який вмієі ухвалювати відповідальніі рішення таі дотримується 

праві людини. Замістьі запам’ятовування фактіві та понятьі учні 

набуватимутьі компетентностей. Цеі –динамічна комбінаціяі знань, умінь,і 

навичок, способіві мислення, поглядів,і цінностей, іншихі особистих якостей,і 

що визначаєі здатність особиі успішно соціалізуватися,і провадити 

професійнуі та подальшуі навчальну діяльність.і Тобто формуєтьсяі ядро 

знань,і на якеі будуть накладатисьі уміння цимиі знаннями користуватися,і а 

такожі цінності таі навички, щоі знадобляться випускникамі української 
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школиі у професійномуі та приватномуі житті [56].і  

Актуальним єі використання молодшимиі школярами «Шестиі 

цеглинок» LEGO на уроках.і Так які LEGO служитьі зручним інструментом,і 

що дозволяєі легко долатиі ряд типовихі труднощів приі вивченні 

навчальногоі матеріалу учнямиі початкової школи.і Застосування LEGO-

цеглинок даєі позитивні результатиі при засвоєнніі навчального матеріалу,і 

допомагають оволодіннюі здатністю прийматиі і зберігатиі цілі іі завдання 

навчальноїі діяльності, пошукуі засобів їїі здійснення, сприяютьі освоєнню 

способіві вирішення проблемі творчого іі пошукового характеру.і Цеглинки 

LEGO є наочноі - образними моделямиі тих інтелектуальнихі операцій, якіі 

учні проводятьі в ходіі навчальної діяльності.і 

Методика «Шістьі цеглинок» дозволяєі стимулювати розумовуі 

діяльність черезі тактильний досвіді і такимі чином практичноі реалізувати 

загальновідомуі теорію проі те, щоі інтелект знаходитьсяі на кінчикахі 

пальців.  

Особливістюі методики єі те, щоі вона покликанаі розвивати 

просторовеі сприйняття іі мислення. Належноі сформоване просторовеі 

мислення єі важливою частиноюі розвитку дитиниі в цілому,і оскільки 

відіграєі у подальшомуі значну рольі у розумінніі навколишнього світу.і  

Конструювання сприяєі розвитку мислення,і спритності, аі також 

інтелекту,і уяви таі творчих задатків.і Сприяє формуваннюі таких якостей,і як 

умінняі концентруватися, здатністьі співробітничати зі партнером, іі 

найголовніше – почуттяі впевненості ві собі. Якщоі з дитинстваі прагнути доі 

пізнання – цеі перейде ві уміння вчитисяі конструювати направленоі і 

сприйматиі нове зі великим інтересом.і  

Відомо, щоі мислення дитиниі відрізняється віді дорослого. Ві дитинстві 

переважаєі предметно-дієвеі мислення – рішенняі завдання здійснюєтьсяі 

шляхом реальногоі маніпулювання предметами,і випробуванням 

властивостейі об’єктів. Дитинаі порівнює предмети,і накладаючи одині на 

іншийі або приставляючиі один доі іншого; вонаі аналізує, ламаючиі по 
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частинахі свою іграшку;і синтезує, складаючиі з кубиківі або паличокі 

«будинок»; вонаі класифікує таі узагальнює, розкладаючиі за кольорамиі [15].  

Дитинаі не ставитьі перед собоюі мети іі не плануєі своїх дій,і вона 

мислитьі діючи. Предметно-дійове мисленняі виявляється вкрайі необхідним, 

колиі заздалегідь неможливоі повністю передбачитиі результати яких-небудь 

дійі (робота випробувачаі конструктора). Потімі у дитиниі розвивається 

наочнообразнеі мислення пов’язанеі з оперуваннямі образами, колиі людина, 

вирішуючиі завдання, аналізує,і порівнює, узагальнюєі різні образи,і уявлення 

проі явища іі предмети.  

Пізнаючиі об’єкт, дитиніі зовсім неі обов’язково торкатисяі його 

руками,і але їйі необхідно чіткоі сприймати іі наочно уявлятиі цей об’єкт.і 

LEGO допомагаєі розвивати самеі ці типиі мислення [26].і  

За допомогоюі LEGO вирішуютьсяі завдання освітньоїі діяльності 

початковоїі школи заі наступними напрямками:і  

- розвиток дрібноїі моторики рук,і стимулюючи ві майбутньому 

загальноі мовленнєвий розвитокі і розумовіі здібності;  

- навчанняі правильному іі швидкому орієнтуваннюі в просторі;і  

- ознайомлення зі математичними поняттями,і розв’язування 

математичнихі та логічнихі задач;  

- розширенняі уявлень проі навколишній світ,і архітектуру, 

транспорт,і ландшафт;  

- розвитокі уваги, пам’яті,і творчого мислення;і  

- формування навичкиі діалогічного мовлення,і розширення 

словниковогоі запасу;  

- вмінняі працювати уі групі, спілкуватися,і бути толерантнимиі один 

доі одного;  

- створенняі атмосфери змагання.і  

Добре організованаі робота зі LEGO маєі великий виховнийі потенціал: 

допомагаєі виробляти певніі якості особистостіі – посидючість, терпіння,і 
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взаємоповагу, охайність.і Все цеі разом узятеі і дозволяєі активізувати 

мислення,і формувати стійкийі інтерес доі організованості [27].і 

Гра дляі дітей – цеі спосіб пізнанняі світу. Уі грі дітиі розвивають 

важливіі компетентності, якіі будуть їмі необхідні протягомі усього життя.і 

Стаючи частиноюі гри, дитинаі повністю занурюєтьсяі у процес,і бере наі себе 

відповідальність,і стає цілеспрямованою,і почувається комфортом,і радісно, аі 

головне – діти,і які розвиваютьсяі через ігровийі досвід, маютьі добре 

розвиненіі навички спілкування,і командної роботи,і вміння генеруватиі нові 

ідеї,і проявляти ініціативу,і критично мислитиі та оперуватиі інформацією.  

Граі допомагає дітямі формувати іі розвивати великуі кількість навичокі 

та вмінь,і які уі майбутньому сприятимутьі навчанню протягомі усього життя.і 

Завдяки гріі дитина розвиваєтьсяі всебічно.  

Можнаі виділити п’ятьі основних сфері розвитку дитини:і  

- креативність – висловленняі власних творчихі ідей втіленняі їх уі 

життя, експериментальнаі перевірка можливостіі їх втілення;і  

- когнітивний розвитокі – розвиток пам’яті,і уваги, сприйняття,і уяви, 

логічногоі мислення; формуванняі понять, рішенняі завдань;  

- соціальнийі розвиток – умінняі працювати уі команді, вмінняі 

спілкуватися, домовлятися,і співчувати, дослухатисяі до інших;і  

- емоційний розвитокі – розвивати впевненістьі у собі,і контроль наді 

своїми емоціями,і уміння перемагатиі і програвати,і відчуття власнихі сил, 

уміння,і ставити іі досягати цілей;і  

- фізичний розвитокі – рухова активність,і формування фізичнихі 

якостей, здоровийі спосіб життя.і  

Одним зі прикладів такихі ігор єі LEGO. Наі сьогодні LEGO є 

незаміннимі матеріалом дляі занять зі дітьми уі закладах дошкільноїі освіти іі 

в початковійі школі. LEGO-технологія цікаваі тим, щоі об’єднує ві собі 

елементиі гри таі експериментування [33].і  

Завдяки ційі технології:  

- дитинаі користується тількиі виразними засобамиі (інтонацією) безі 
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міміки іі пантоміміки;  

- атмосфераі майбутнього інсценуванняі або відтворенняі завдань 

породжуєі в учасниківі потужні стимули,і викликає уі них сильніі відчуття, 

пов'язаніі з детальнимі обмірковуванням образіві героїв, якихі їм требаі 

змоделювати, озвучитиі (зіграти);  

- завдякиі LEGO наі заняттях створюєтьсяі атмосфера, ві якій дітиі 

відчувають себеі господарями, творцями;і  

- саме конструюванняі перетворює персонажі з абстракціїі в реальністьі 

і даєі можливість дитиніі уявити собіі героя які живого;  

- активізуєтьсяі словниковий запасі дитини, розвиваєтьсяі творчість 

дітей,і формуються навичкиі діалогічного мовлення;і  

- на етапіі роботи зі конструювання моделейі діти вчатьсяі працювати 

уі групі зі 2-4і чол., даєі позитивні результати:і вони вчатьсяі спілкуватися, 

бутиі терпимими одині до одногоі і доі невдач товариша,і частіше приходитиі 

на допомогуі один одному;і  

- у процесіі конструювання таі інсценізації дітиі переживають подіїі ще 

раз;і  

- створюється атмосфераі змагання.  

LEGO – одна зі найвідоміших іі поширених ниніі педагогічних систем,і 

широко використовуєі моделі реальногоі світу іі предметно-ігровуі середу 

навчанняі і розвиткуі дитини. Використовуючиі цеглинки LEGO під часі 

виконання завданьі в учніві іде одночасноі слухове зоровеі і тактильнеі 

сприйняття матеріалуі [36].  

Перспективністьі застосування LEGO - технології обумовлюєтьсяі її 

високимиі освітніми можливостями:і багатофункціональністю, технічнимиі та 

естетичнимиі характеристиками, використаннямі у різнихі ігрових іі 

навчальних зонах.і Діапазон використанняі LEGO зі точки зоруі 

конструктивноігрового значенняі для дітейі досить широкий.і  

Крім уроківі LEGO можнаі включати ві широкий спектрі життєвих 

подійі класу: виховніі години, дидактичніі ігри, LEGO – свята іі розваги, 
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оформленняі класної кімнатиі до свят,і що єі потужним джереломі 

формування уі дітей інтересуі до конструювання.і За аналогієюі можна 

розробитиі масу цікавихі ігор таі вправ, ві яких використовуватимутьсяі 

яскраві деталіі LEGO [37].і 

 Не менші пізнавальним дляі дітей будеі дізнатися цікавіі факти проі 

LEGO:  

 • випущенихі LEGO вистачилоі б, щобі кожен, хтоі живе наі планеті 

отримаві 64 деталі;і  

• діти всьогоі світу проводятьі приблизно п’ятьі мільйонів годині на рік,і 

граючи зі кубиками LEGO;  

• з шестиі кубиків LEGO 2х4 можнаі зібрати 915і мільйонів різнихі 

комбінацій; • близькоі 7 коробокі LEGO продаєтьсяі кожну секунду;і  

• щорічне виробництвоі цеглинок LEGO сягає 20і мільярдів цеглиі в рік,і 

тобто кожнуі секунду виробляєтьсяі близько 600і цеглинок LEGO;  

• в світіі знаходиться 4і мільярди фігурокі LEGO;  

• якщоі скласти всіі елементи LEGO, які продавалисяі протягом року,і 

один доі одного, тоі цей ланцюжокі 10 разіві обігне планетуі Земля;  

• зі 40 мільярдіві поставлених одині на одногоі кубиків LEGO можна 

зібратиі вежу, якаі дотягнеться доі Місяця;  

• найвищаі вежа зі LEGO ві Бразилії.. Уі ході будівництваі знадобилося 

більшеі 5 млн.і деталей іі чотири дніі роботи. Основнаі маса учасниківі 

проекту – діти.і Для зведенняі вежі буві задіяний баштовийі кран іі кілька 

тисячі людей.  

Працюючиі з LEGO, можна будуватиі моделі іі при цьомуі навчатися, 

отримуючиі задоволення віді гри. Колиі придумуєш моделіі сам, відчуваєші 

себе професійнимі інженером, механіком,і будівельником абоі великим 

конструктором.і І цеі здорово! Цеі дає повнуі свободу дій.і Робота єі жвавою 

іі цікавою іі відкриває абсолютноі нові перспективи,і де немаєі меж фантазії.і  

LEGO допомагаєі дітям втілюватиі в життяі свої задумки,і будувати іі 

фантазувати, захопленоі працювати іі бачити кінцевийі результат своєїі 
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роботи. Такимі чином, роботаі з освітнімиі конструкторами LEGO, дозволяє 

дітямі у форміі пізнавальної гриі дізнатися багатоі важливих ідейі і розвиваєі 

необхідні ві подальшому життіі навички суспільноі активної, творчоїі 

особистості, якаі самостійно генеруєі нові ідеї,і приймає нестандартніі 

рішення [37].і 

Систематичне застосуванняі LEGO-технологіїі в роботіі з учнямиі 

початкової школиі на урокахі математики сприятимеі результативності піді 

час вивченняі та засвоєнняі навчального матеріалу,і сприятиме формуваннюі 

здатності прийматиі цілі іі завдання навчально-пізнавальної діяльності,і 

відшукувати засобиі її реалізації,і сприяє засвоєннюі шляхів таі способів 

вирішенняі логіко-математичнихі завдань.  

Особливостіі  математичних  ігор-завдань зі LEGO-технологіямиі 

наступні [15]:і 

– Завдання спрямованіі одночасно наі розвиток декількохі умінь. 

Починатисяі одне іі те жі завдання можеі з розвиткуі математичних, аі от 

завершуватисяі розвитком мовленнєвихі умінь. 

– Будь-яке завданняі можна адаптуватиі відповідно доі віку, вміньі та 

потребі конкретного учняі (наприклад, змінившиі кількість цеглинокі чи час,і 

відведений наі виконання завдання).і 

– Кожне завданняі надає можливістьі учневі вправлятисяі у виконанніі 

того самогоі завдання зновуі і зновуі і ві такий спосібі набувати впевненостіі 

у своїхі силах. 

– Завданняі передбачають можливістьі відкритого закінчення,і коли 

ученьі може запропонуватиі кілька варіантіві виконання іі кожен зі них будеі 

вірним. Головнеі − дати можливістьі учневі пояснитиі своє баченняі [15]. 

Наі уроках математикиі LEGO-технологіїі можуть бутиі використані 

для:і ознайомлення зі цифрами таі числами; ознайомленняі з математичнимиі 

діями; ознайомленняі з одиницямиі вимірювання різнихі величин; 

ознайомленняі з геометричнимиі фігурами; вивченняі понять проі пропорції, 

симетрію,і площу, об'єм;і закріплення таі розвитку навичокі прямого іі 



44 
 

зворотного рахунку,і порівняння чисел,і знання складуі числа, геометричнихі 

фігур; формуванняі умінь орієнтуватисяі на площиніі та ві просторі; 

формуванняі вмінь класифікуватиі за ознакамиі [39]. 

Розвивальніі ігри зі конструктором LEGO сприяють формуваннюі у 

здобувачіві початкової освітиі елементарних математичнихі уявлень проі 

число, множину,і форму, величину,і а такожі просторові уявлення.і Учні 

порівнюютьі числа, визначають,і на скількиі одне числоі більше чиі менше віді 

другого, запам'ятовуютьі місце цифриі у числовомуі ряду, продовжуютьі ряд 

заі певною закономірністю,і називають наступнеі чи попереднєі число, 

знаходятьі «сусідів» заданогоі числа тощоі [27]. 

Урокиі математики зі використанням LEGO позитивно впливаютьі на 

розвитокі логічного мислення,і аналізу, розпізнаванняі закономірностей таі 

встановлення аналогій,і розвитку вмінняі приймати правильніі тактичні 

рішення,і моделювання реальнихі ситуацій заі допомогою математичногоі 

апарату, команднійі роботі, дрібнійі моториці рукі тощо. 

Застосуванняі LEGO-технологіїі на урокахі математики даєі вчителю 

змогу:і показати які утворюються числа,і порівнювати їх;і ознайомити учніві 

з арифметичнимиі діями таі сприяти формуваннюі обчислювальних навичок;і 

знайомити зіі складом числаі та закріплюватиі його; формуватиі і розвиватиі 

вміння складатиі й розв'язуватиі задачі вивченихі видів; показатиі як 

утворюютьсяі числа другогоі десятка, розкритиі особливості їхі назв іі порядок 

приі лічбі; знайомитиі з геометричнимі матеріалом (фігури,і периметр, 

площа);і розвивати логікуі та мислення,і пізнавальні процесиі та 

комунікативніі навички, дрібнуі моторику рук;і вчити орієнтуватисяі у 

просторіі та наі площині; виховуватиі акуратність, колективізм,і вчити 

працюватиі в колективіі та спільноі знаходити вирішенняі завдань); розвиваєі 

творчі здібностіі учнів [41].і 

Метою навчанняі математики єі різнобічний розвитокі особистості 

дитиниі та їїі світоглядних орієнтаційі засобами математичноїі діяльності, 

формуванняі математичної йі інших ключовихі компетентностей, необхіднихі 
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їй дляі життя таі продовження навчання.і  

Реалізація метиі і завданьі початкового курсуі математики здійснюєтьсяі 

за такимиі змістовими лініями:і «Числа, діїі з числами.і Величини.», 

«Геометричніі фігури», «Математичніі задачі іі дослідження», «Роботаі з 

даними”.і Використання LEGO-підтримки наі уроках математикиі дозволяє 

вчителеві:і  

- показувати які утворюються числа,і порівнювати їх;і  

- знайомити учніві з арифметичнимиі діями іі сприяє формуваннюі 

обчислювальних навичок;і  

- познайомити зіі складом числаі і закріпитиі його;  

- знайомитиі з геометричнимі матеріалом (фігури,і периметр, площа);і  

- розвивати логікуі і мислення;і  

- розвивати дрібнуі моторику рук,і орієнтування ві просторі іі на 

площині;і  

- виховувати акуратністьі і чіткістьі в роботі,і колективізм;  

- розвиватиі творчі здібностіі учнів.  

2.і2.1.і Числа, діїі з числами.і Величини 

Змістоваі лінія «Числа,і дії зі числами. Величини»і охоплює вивченняі у 

1і – 4 класахі питань нумераціїі цілих невід’ємнихі чисел уі межах мільйона;і 

формування навичокі виконання арифметичнихі дій додаванняі і віднімання,і 

множення іі ділення; ознайомленняі на практичнійі основі зіі звичайними 

дробами;і вимірювання величин;і оперування величинами.і  

На першомуі уроці дітиі ознайомлюються зі поняттям «число”і і 

«цифра».і На цьомуі уроці миі можемо використатиі моделювання цифрі за 

допомогоюі цеглинок LEGO. Спробуємо змоделюватиі цифру, наприкладі 1, 

2і чи 5.і Тривалість моделюванняі однієї цифриі займає доі 5-тиі хвилин. 

Такожі за допомогоюі цеглинок дітиі утворюють числоі при прилічуванніі 

одиниці. Дляі того, щобі утворити числоі 5 потрібноі до 4-х цеглинокі 

приєднати одну.і  

 Після ознайомленняі з числомі і цифроюі діти вивчаютьі склад чиселі 
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2-10.і Давайте розглянемоі один ізі варіантів вивченняі складу числаі 8 заі 

допомогою цеглинокі LEGO (8і=4+4).і Тривалість такоїі вправи: 2і хвилини. 

Цюі вправу виконуватиі краще ві парах. Пропонуємоі взяти великуі цеглинку 

іі порахувати кількістьі штирів наі ній. Аі далі підберітьі дві маленькіі 

цеглинки такимі чином, щобі кількість штиріві на нихі дорівнювала кількостіі 

штирів наі великій цеглині.і Учні роблятьі висновок, щоі число 8і складається 

зі чисел 4і і 4.і  

Ще однієюі вправою дляі вивчення складуі числа єі «Математичний 

LEGO – потяг». Наі кожній платформі-вагончику напишітьі числа віді 1 доі 10 

іі послідовно їхі з'єднайте. Цифриі будуть підказувати,і який складі числа 

скількиі повинен везтиі цеглинок LEGO. Крім того,і що дитинаі буде вчитисяі 

вважати, запам'ятовуватиі порядковий рахунокі і розвиватиі дрібну моторику,і 

він такожі візуально зможеі визначати, деі більше цеглинок,і а деі менше. Щеі 

можна розвиватиі уважність іі пам'ять: переплуталисяі вагончики - поставі усе 

своєюі чергою, загубилисяі вагончики - знайди,і які, наі цьому вагончикуі 

вірна кількістьі цеглинок чиі ні.  

Піді час засвоєнняі нумерацій чиселі в межахі тисячі можнаі також 

використовуватиі цеглинки LEGO. Для цьогоі необхідно підготуватиі мішень, 

які для гриі в дартсі з умовнимиі позначками зоні (1000, 100,і 10, 1).і Учням 

необхідноі розташувати декількаі деталей LEGO у кожнійі із зон.і Враховуючи 

кількістьі виступів наі деталі таі зону, уі яку потрапилаі деталь, дитинаі 

повинна назватиі отримане число.і Наприклад, уі зону 1000і потрапила 

цеглинкаі з 4і виступами, уі зону 100і з 2,і у зонуі 10 зі 6, уі зону 1і жодна, тодіі 

отримане числоі буде 4260.і При ознайомленніі з дієюі додавання іі віднімання 

пропонуємоі виконати завданняі в, якомуі учні рахуютьі або саміі деталі 

LEGO, або точкиі на них.і Цю вправуі діти виконуютьі в парахі 1,2і хвилини. 

Пропонуємоі дітям взятиі із серединиі столу певнуі кількість цеглинокі і 

покластиі їх навпротиі своєї лівоїі руки. Потімі взяти іншуі кількість цеглинокі 

і покластиі навпроти правоїі руки. Порахуватиі загальну кількістьі цеглинок. 

Пропонуємоі взяти певнуі кількість цеглинокі і з’єднатиі їх міжі собою. Післяі 
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чого запропонуйтеі забрати певнуі кількість цеглинок.і  

Дітям можнаі поставити запитання.і Яка кількістьі цеглинок 

залишилася?і Мал.5і Можна навчитиі учнів складатиі вирази. Дляі цього 

кожнаі дитина наі 3-хі своїх цеглинкахі пише цифриі фломастером , аі ще наі 

3-хі - математичні знакиі «=», «+», « - ». З отриманихі чисел іі знаків складатиі 

вирази, записуютьі і розв’язуютьі . Можна мінятисяі кубиками. Вивчаючиі 

таблицю множенняі можна використатиі вправу, ві якій потрібноі взяти 

базовуі цеглину зі кількістю штиріві на нійі 16. Порахуйтеі кількість штиріві в 

одномуі стовпчику(4)і і кількістьі стовпчиків(4).і Знайдіть загальнуі кількість 

штиріві додаванням(4і+4+4і+4=16).і Замініть прикладі на додаванняі 

прикладом наі множення(4х4і=16). 

Аналогічноі проводиться вивченняі інших прикладіві на множення.і 

Порівнювати числаі можна заі допомогою цеглинок.і Для цьогоі необхідно 

приготуватиі 1 великуі платформу віді конструктора LEGO і багатоі 

маленьких однаковихі деталей двохі кольорів. Такожі написати наі папері 

числаі 16 віді 1 доі 20, знакиі порівняння іі вирізати їх.і Починаємо зі того, щоі 

з купиі чисел требаі вибрати дваі числа дляі порівняння. Даліі робимо 

припущення,і яке зі чисел більшеі / менше, кладучиі відповідний знакі між 

ними.і Щоб перевіритиі своє припущення,і будуємо двіі вежі зі блоків LEGO 

згідно заданоїі кількості. Правильнуі відповідь знаходимоі дуже легко,і 

порівнявши висотуі будівель. Вивченняі дробів заі допомогою цеглині LEGO, 

пояснюємоі ціле таі частини. Пропонуємоі взяти цеглинкуі розміром 2х4і та 

рахуємоі кількість штиріві на нійі(8).  

Учніі роблять висновокі про те,і що цяі цеглинка позначатимеі ціле 

число.і За допомогоюі двох меншихі цеглин складітьі велику цеглинуі з 

кількістюі штирів 8і і роз’єднайтеі їх. Дітиі роблять висновокі про утворенняі 

1/2і(половини віді цілого).  

Визначенняі середнього арифметичногоі діти починаютьі з 

ознайомленняі самого поняттяі «середнє арифметичне».і Дітям пропонуєтьсяі 

створити спільнийі тортик зі деталей LEGO, при цьомуі кожен зі них можеі 
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взяти туі кількість, якуі захоче. Післяі цього, їмі пропонується поділитиі його 

наі шматочки так,і щоб вистачилоі всім іі дісталось однаковаі кількість. 

Важливо!і Якщо дітиі візьмуть туі кількість деталей,і яка повністюі не 

поділиться,і вчителю необхідноі додати необхіднуі кількість. Поділившиі 

торт, кожнаі дитина отримуєі LEGO-шматочок,і який відображаєі середнє 

арифметичнеі значення віді загальної кількостіі деталей дляі створення торта.і  

2.2.і2. Геометричніі фігури 

Змістоваі лінія «Геометричніі фігури» націленаі на розвитокі в учніві 

просторових уявлень;і формування здатностіі розрізняти геометричніі фігури 

заі їх істотнимиі ознаками; формуванняі практичних уміньі будувати, 

креслити,і моделювати йі конструювати геометричніі фігури віді руки таі за 

допомогоюі простих креслярськихі інструментів. Цяі змістова лініяі має 

пропедевтичнийі характер. Наі першому уроціі можна запропонуватиі учням 

розглянутиі сконструйовані геометричніі фігури зі LEGO таі визначити, які 

вони називаються.і Далі пропонуємоі учням викластиі з цеглинокі LEGO 

прямокутник.і Потім перетворитиі прямокутник наі квадрат. Післяі чого 

запитатиі в дітей:і Чим квадраті відрізняється віді прямокутника? Наі що 

схожіі ці фігуриі в навколишньомуі світі? Скількиі цеглинок потрібно,і щоб 

утворитиі прямокутник? Щобі утворити квадрат?і Коли дітиі ознайомились зіі 

властивостями геометричнихі фігур можнаі запропонувати їмі побудувати 

геометричніі фігури заі допомогою цеглинокі LEGO. Пропонуємоі дітям 

взятиі білий аркуші паперу іі олівець. Беручиі цеглину, покластиі її наі папір 

іі обвести. Прибратиі цеглину іі назвати геометричнуі фігуру (прямокутник,і 

квадрат). Дляі того щобі діти кращеі засвоїли властивостіі фігур можнаі 

запропонувати дітямі побудувати фігуриі слухаючи «казкуі про братів»і (див. 

додатокі А).  

Вимірюватиі довжини предметіві за допомогоюі цеглин LEGO можна 

різнимиі способами. Пропонуймоі дітям вимірятиі довжину долоніі за 

допомогоюі великих цеглинокі LEGO. Нехайі дитина покладеі ліву абоі праву 

долонюі на парту.і З серединиі парти взятиі почергово туі кількість цеглинок,і 
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щоб вимірятиі свою долоню.і Після завершенняі вправи дітиі називають 

кількістьі використаних цеглинок.і Пропонуймо дітиі згадати поняттяі 

«точка», «лінія».і Якими можутьі бути лініїі – прямими, кривими,і ламаними. 

Самостійноі діти викладаютьі за допомогоюі цеглинок прямуі лінію, аі потім 

криву.і Потім ві парах дітиі викладають найкоротшуі пряму лінію,і і 

найдовшуі ламану лініюі (міняють місцями).і Рахують заі допомогою 

скількохі цеглинок уі них вийшлаі крива лінія,і пряма лінія.і Учні 

відповідаютьі на запитання:і Де ві житті миі зустрічаємо «точку»?і Чи можнаі 

намалювати лініюі без точки?і Де ві житті миі зустрічаємо прямуі лінію? Чиі 

можна зі цеглинок викластиі пряму (вертикальнуі чи горизонтальну,і криву чиі 

ламану лінію)?і За допомогоюі цеглинок дітиі можуть моделюватиі 

прямокутники таі трикутники.  

Пропонуємоі дітям заі допомогою цеглинокі викласти видиі трикутників 

наі їхні властивості.і Пропонуємо дітямі викласти прямокутникі та розказатиі 

його властивості.і Після чогоі діти повинніі прямокутника перетворитиі на 

квадраті та повідомити,і які ві них спільні,і а якіі відмінні властивості.і  

2.2.і3. Математичніі задачі іі дослідження 

Змістоваі лінія «Математичніі задачі іі дослідження» спрямованаі на 

формуванняі в учніві здатності розпізнаватиі практичні проблеми,і що 

розв’язуютьсяі із застосуваннямі математичних методів,і на матеріаліі 

сюжетних, геометричнихі і практичнихі задач, аі також уі процесі виконанняі 

найпростіших навчальнихі досліджень. Уі першому класіі учні 

ознайомлюютьсяі з поняттямі «задача» таі структурними компонентамиі 

задачі: умова,і запитання, розв’язання,і відповідь. Пропонуємоі учням будь-

яку простуі задачу. Післяі розв’язання, якоїі діти викладаютьі цеглинки наі 

яких написаніі компоненти задачіі до певноїі частини. Заі допомогою 

цеглинокі діти засвоюютьі структурні компонентиі задачі. Приі розв’язуванні 

простихі задач можнаі використовувати цеглинкиі LEGO. Наі кожній 

цеглинціі пишемо число.і Далі читаємоі дітям простуі задачу відповідьі до 

якоїі знаходиться наі цеглинках.  
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1.і В дельфінаріїі дельфіни Дітейі забавляли. 5і стрибали, 3і співали, аі 2 

малювали.і Хто зі вас зможе,і діти, дельфініві полічити?  

2.і 10 чайокі над моремі літали, Дружноі крилами махали.і 6 наі берег 

приземлилосьі Скільки чайокі залишилось?  

3.і 4 хмаринкиі по небуі пливли,  веселіі розмови міжі собою вели.і А наі 

зустріч їмі – ще 3.і Скільки хмаринокі у небіі було?  

Скластиі задачу проі будівництво. Перевезенняі вантажів ізі кубиків 

LEGO, або прочитайі умову задачі,і проілюструй їїі за допомогоюі кубиків 

LEGO. Для цьогоі завдання необхідноі роздрукувати зображенняі будь-якоїі 

вантажної машинки.і Підготувати окремоі картки зі числами, якіі проходимо 

наі уроці. Дитинаі повинна завантажитиі в машинкуі певну кількістьі кубиків, 

ві залежності віді числа, якеі вказане наі картці. Наприклад:і На будівництвіі 

було 15і цеглинок. Привезлиі 12. Скількиі стало цеглинокі на будівництвіі і наі 

скільки більше?і  

 2.2.і4. Роботаі з данимиі 

Змістова лініяі «Робота зі даними» передбачаєі ознайомлення учніві на 

практичномуі рівні зі найпростішими способамиі виділення іі впорядкування 

данихі за певноюі ознакою. Уі першому класіі можна використатиі завдання 

якеі називається «Фруктовийі салат» Щобі приготувати наі свято салаті мама 

взяла:і Винограду-12і Яблук-8і  Апельсинів- 4і Ківі-2і Для тогоі щоб 

побудуватиі діаграму заі допомогою цеглинокі LEGO. Післяі того, які діти 

побудуютьі діаграму, вчительі ставить запитання:і Яких фруктіві у салатіі 

найбільше? Якихі найменше? Чогоі у салатіі більше яблукі чи ківі?і Чого 

меншеі винограду чиі яблук?  

Можнаі також використатиі завдання «Дверіі і вікна»і Поділивши дітейі 

на 3групи.і Кожна групаі отримує завданняі порахувати дверіі і вікнаі у школі.і 

І групаі на першомуі поверсі, ІІі група наі другому поверсі,і а ІІІі група- наі 

третьому. Виконуютьі це завданняі за допомогоюі цеглинок LEGO. Двері - 

синіі цеглинки, аі вікна - червоні.і Підбиваєм підсумкиі досліджень. Дітиі 

будують вежіі з цеглинок.і Після того,і як дітиі побудують діаграму,і вчитель 
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ставитьі запитання: Наі якому поверсіі дверей найбільше?і На якомуі поверсі 

найбільшеі вікон? Порівнятиі кількість віконі на 1і і 3і поверхах? Порівнятиі 

кількість дверейі на 2і і 3і поверхах?  

Використовуючиі завдання «Овочі»і У шкільнійі їдальні дляі 

приготування обідіві використали овочі.і першого дня- картоплі-45,і моркви-

20,і буряка-30і другого дня- картоплі-50,і моркви-15,і буряка-20і третього дня- 

картоплі-40,і моркви-20,і буряка-10.і Діти порівнятиі кількість овочіві за триі 

дні доцільноі створити діаграмуі з цеглинокі LEGO іі порівняти заі допомогою 

кольорів.і Після того,і як дітиі побудують діаграму,і вчитель ставитьі 

запитання: Якихі овочів використалиі найбільше заі три дні?і Яких 

найменше?і Якого дняі буряка використалиі найменше? Якихі овочів 

найменшеі приготували третьогоі дня? . 

Вчимоі дітей збиратиі й оброблятиі інформацію заі дапомогою гриі 

«Кориспондент», аі потім будуватиі діаграми. Вчительі виховує творчийі 

підхід доі вирішення проблемнихі запитань, розвиваєі вміння спілкуватисяі з 

однолітками,і формулювати таі ставити запитання.і Після тогоі як учніі 

навчилися будуватиі діаграми вчительі може запропонуватиі учням складатиі 

нерівності таі задачі, використовуватиі числові дані.і 

  

ВИСНОВКИ ДО ДРУГОГО РОЗДІЛУ 

Нові тенденціїі реформування таі особливості перебудовиі освітнього 

процесуі початкової школиі актуальності актуалізуютьі впровадження LEGO-

технології ві умовах Новоїі української школи.і Головним завданнямі сучасної 

освітиі є створенняі умов таі середовища дляі різностороннього розвиткуі 

дитини, якаі є майбутнімі нашої держави.і Для цьогоі необхідні новіі методи 

навчання,і які сприятимутьі покращенню розвиткуі оперативної пам’яті,і 

творчому підходу,і ментальній гнучкості,і формуватимуть комунікативніі та 

соціальніі компетентності. LEGO-технології ‒ цеі саме те,і що допомагаєі 

розвивати всіі ці стратегіїі нового десятиліття.і  

Основним методомі навчання зі LEGO єі принцип «навчанняі через 
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дію»і – здобувачі отримуютьі знання ві процесі дослідженняі моделей заі 

допомогою конструктора.і Це вчитьі їх аналізуватиі свої дії,і а такожі 

демонструвати залежністьі між практикоюі та результатом.і Встановлено, що,і 

незважаючи наі те, щоі створюється зі LEGO, цеі завше проі веселощі іі 

знання. Взаємодіяі з конструкторомі дає змогуі відпочивати, розвиватись,і 

отримувати новіі знання – іі все цеі одночасно.  

Ґрунтовнийі аналіз науковихі праць даві нам змогуі розглянути 

конструкториі LEGO – які цікавий, пізнавальнийі матеріал, щоі стимулює 

дитячуі уяву, пам’ять,і формує моторніі навички, вмінняі зацікавити, 

показатиі різні варіантиі його використання.і Крім того,і LEGO – цеі не тількиі 

конструктор дляі маленьких дітей,і а цілаі педагогічна система,і комікси, 

фільми,і ігри тощо.і Учень вчитьсяі порівнювати предмети,і накладаючи одині 

на інший;і він аналізує,і ламаючи поі частинах своюі іграшку, синтезує,і 

складаючи зі кубиків абоі паличок «міст»,і «вікно», «машину»;і він вчитьсяі 

класифікувати таі узагальнювати, розкладаючиі за кольорами,і але неі ставить 

переді собою завданняі і неі планує своїхі дій, віні мислить  практикуючи.і  

Предметно-дійовеі мислення єі дуже необхідним,і коли неможливоі 

повністю передбачитиі результати яких-небудь дійі (робота однокласника,і 

вчителя). Отже,і застосування LEGO-технології наі уроці математикиі в 

освітньомуі предметно-ігровомуі середовищі початковоїі школи спонукаєі 

учнів-здобувачіві освіти доі моделюючої творчо-продуктивної діяльності,і 

розвиває їхі критичне мислення;і забезпечує можливістьі інтеграції освітніхі 

галузей; даєі вчителю змогуі поєднувати груі з експериментально-

дослідницькою діяльністю;і уможливлює сполученняі освіти, вихованняі і 

розвиткуі учнів початковоїі школи ві режимі ігровоїі діяльності (навчанняі в 

грі);і сприяє формуваннюі пізнавальної активності,і становленню свідомостіі 

та розвиткуі уяви іі творчої активності;і комунікативній взаємодії.і 
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РОЗДІЛ 3і 

ЕКСПЕРИМЕНТАЛЬНЕ ДОСЛІДЖЕННЯі ВИКОРИСТАННЯ 

МЕТОДИКИі LEGO НАі УРОКАХ МАТЕМАТИКИі В НУШі 

3.1.і Організація таі проведення дослідженняі щодо використанняі 

освітньої методикиі LEGO наі уроках математикиі в НУШі 

Початкові школиі України зі 2017 рокуі поступово перейшлиі на 

програмуі Нової українськоїі школи. Міністерствоі освіти іі науки Україниі 

визначило вимогиі до освітньогоі середовища, які для початковоїі школи, такі 

і дляі предметних кабінетіві середньої іі старшої школи.і При цьомуі під 

засобамиі LEGO-технологіїі розуміють сукупністьі обладнання (тобтоі різних 

видіві LEGO-конструкторів),і ідей, фактів,і прийомів іі способів дій,і які 

спрямованіі на забезпеченняі та реалізаціюі конструкторської, дослідницько-

експериментальної діяльностіі в навчанні.і Визначені засобиі зобов’язані 

виконуватиі інформаційну, прикладну,і творчу, контрольнуі функції.  

Дляі вчителів рекомендованимиі до використанняі є наступніі засоби: 

- друкованіі методичні посібники;і  

- наочні засобиі різних видів:і натуральні, образні,і знаково-символьні;і  

- технічні: інформаційні,і і контролюючі.і  

Дослідивши теоретичнуі частину проблемиі і зробившиі певні 

висновкиі з теми,і нами булоі вирішено перевіритиі стан практичногоі 

використання LEGOтехнології у освітньомуі процесі початковоїі школи.  

Такожі на основіі анкетування намиі було виявленоі рівень інтересуі 

учнів початковоїі школи доі використання Lego-технології уі навчально-

виховномуі процесі. Уі процесі моніторингуі ми використовувалиі 

опитувальний методі збору інформації,і а самеі анкетування (див.ідодаток Б).і  

Анкетування проводилосяі серед вчителіві початкових класіві 

Киїнського ліцею імені Константина Светенка таі Трисвятськослобідського 

ліцеюі імені Наталіїі Александрової Киїнськоїі сільської радиі Чернігівської 

області.і Всього ві анкетуванні приймалоі участь 20і вчителів. 55і% 

респондентів зі досвідом більшеі 15 років,і решту – вчителіі з досвідомі роботи 
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доі 5 років.і 

 На питанняі «Чи знайоміі ви зі конструктором LEGO?», «З якихі 

джерел виі черпаєте інформаціюі про LEGO?», «Який впливі конструктора 

LEGO на розвитокі дітей молодшогоі шкільного віку?”,і «Яка вашаі особиста 

позиціяі щодо LEGO-конструювання?» отриманоі такі відповіді:і 100 % 

опитанихі має уявленняі про такуі технологію, 40і% відвідували конференціїі 

та семінариі по LEGO–конструктору.  

Відповідіі на питанняі про професійнуі позицію щодоі LEGO-

технологійі і їхі застосування ві освітньому процесіі зображено наі рис. 3.і1. 

 

Рис.і 3.1.і Професійна позиціяі вчителів щодоі LEGO-технологійі і їхі 

застосування ві освітньому процесіі 

Я свідчатьі дані рис.і 3.1і 35% опитанихі вважає, щоі це справаі носить 

виключноі розважальний характері і нічогоі не змінюєтьсяі у розвиткуі дітей 

піді час використанняі даної технологіїі в освітньомуі процесі, 45і% відповіли, 

щоі з метоюі розвитку психічнихі процесів, 25і% опитаних – зацікавленіі 

новою технологієюі та вважаютьі її застосуванняі корисним приі вирішенні 

міждисциплінарнихі завдань 

Відповідіі вчителів наі запитання «Наі яких урокахі найчастіше 

користуєтесяі конструктором LEGO?» показали намі результати, зображеніі 

на рис.і 3.2і 
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Рис. 3.і2. Уроки,і на якихі використовують LEGO-технології 

 Найчастішеі вчителі використовуютьі на наступнихі уроках методикуі 

«Шести цеглинок»:і «Я досліджуюі світ» (80і%), зокрема піді час ранковихі 

зустрічей, наі уроках математикиі (100%), українськоїі мови (45і%) та 

читанняі (60%)  

Відповідіі на запитанняі «Які видиі конструктора виі частіше всьогоі 

використовуєте наі уроках?» зображеноі на рис.і 3.3.і 

 

Рис. 3.і3. Частотаі використання видіві конструктора вчителями,і % 

Як свідчатьі результати опитування,і  100% респондентіві 

використовують наі уроках лишеі методику «Шістьі цеглинок». 40і% 

опитаних використовуєі на урокахі ще набориі «Цікаві науковіі експерименти 

зі LEGO», 30і% - «Робототехніка WeDo з LEGO». Причиною такихі 

результатів, наі наш погляд,і є відсутність,і насамперед, достатньогоі об’єму 

знаньі у вчителіві про усіі можливості таі методику використанняі LEGO-

технологійі у початковійі школі, приі цьому більшістьі (80%) заявилиі про 

необхідністьі введення спеціальнихі курсів дляі оволодіння даноюі 

методикою.  
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Досліднаі робота проводиласяі на базіі Трисвятськослобідського ліцею 

імені Наталії Александрової Киїнської сільської ради. Дослідженняі 

відбувалося уі три етапи:і 

І етапі – констатувальний. Наі цьому етапіі було здійсненоі діагностика 

початковогоі рівня сформованостіі математичних знаньі та мотиваціїі до 

навчанняі учнів початковихі класів уі експериментальному таі контрольному 

класах.і 

ІІ етапі – формувальний. Наі формувальному етапіі учні 

експериментальноїі групи залучалисяі до розробленоїі нами методикиі 

формування математичноїі компетентності молодшихі школярів засобамиі 

інформаційних технологій.і 

ІІІ етапі – контрольний. Наі цьому етапіі дослідження булаі виконана 

повторнаі діагностика сформованостіі математичних знаньі та мотиваціїі до 

навчанняі учнів початковихі класів уі експериментальному таі контрольному 

класахі та проаналізованіі результати дослідження.і 

Наше дослідженняі було спрямованеі на виявленняі рівня інтересуі 

молодших школяріві до використанняі Lego-технологіїі на урокахі у 

початковійі школі. Учнямі було запропонованоі пройти анкетування,і яка 

складалосяі шести запитань,і що малиі на метіі визначення рівняі учнівської 

обізнаностіі щодо освітньоїі цінності конструктораі LEGO, тобтоі метою булоі 

дослідження умінняі дітей користуватисьі конструктором LEGO в навчальнихі 

цілях.  

Учнямі було запропонованоі наступні запитання:і  

1.   Виі використовуєте LEGO-конструктор піді час уроків?і  

2. Чиі користувались виі шістьма різнокольоровимиі цеглинками 

конструктораі під часі уроків?  

3.і Допомагає використанняі LEGO-конструктораі зрозуміти те,і що 

пояснюєі вчитель наі уроці?  

4.і Під часі підготовки домашньогоі завдання виі користуєтесь 
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конструкторомі LEGO?  

5.і Ви бралиі участь уі виставках робіті з конструктораі LEGO?  

6.і Ви граєтеі або навчаєтесьі з батькамиі за допомогоюі конструктора 

LEGO?  

Відповідь наі кожне ізі запитань моглаі містити однуі із двохі 

запропонованих: «так»і або «ні».і Відповідь «так»і оцінювалася ві 1 бал,і 

відповідь «ні»і – 0 балів.і  

Кількісний аналізі дав змогуі нам виділитиі три рівняі узагальнених 

показників:і високий рівеньі ознайомлення ізі LEGO-конструкторомі в 

освітніхі цілях – 5-6 балів,і такий показникі ми зафіксувалиі у 18і учнів 2і 

класів.  

Уі 34 молодшихі школярів, щоі набрали 3-4 балиі ми виявилиі середній 

рівеньі знань. Низькийі рівень володінняі LEGO-конструкторомі було намиі 

виявлено уі 5 учнів,і які відповілиі на 1-2 бали.і  

Результати анкетування,і які миі отримали ві процесі кількісногоі 

аналізу, відображеніі на рис.і 3.4.і 

 

Рис. 3.і4. Рівеньі інтересу молодшихі школярів доі використання Lego-

технології наі уроках уі початковій школі,і чол. 

Отже,і ми з’ясували,і що більшістьі дітей, аі саме 91,і2% учніві 2 класу,і 

виявили високийі та середнійі рівень бажанняі та зацікавленістьі у 

впровадженніі LEGO-технологіїі в навчальнуі діяльність.  

Намиі було використаноі систему вправі з використаннямі освітнього 

конструктораі LEGO заі підручником «Математика»і С. Логачевської,і Т. 

Логачевськоїі та О.і Комар [30]і у модифікаціїі Дубровської О.,і 
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Дубровського В.і [16] дляі учнів 2і класу НУШ,і яка сприятимеі розвитку 

конструктивнихі і творчихі навичок здобувачаі освіти, сформуєі уявлення уі 

школяра проі геометричні фігури,і арифметичні дії,і симетрію, просторовіі 

відношення, числа,і дроби, величини,і забезпечить формуванняі в дітейі 

цілісної картиниі світу, сформуєі необхідні навичкиі для розвиткуі творчої іі 

суспільно активноїі особистості, якаі здатна самостійноі приймати 

нестандартніі рішення іі генерувати новіі ідеї. 

Пропонуємоі низку універсальнихі вправ зі використанням LEGO-

конструктора, спрямованихі на розвитокі уваги, пам’яті,і логічного 

мислення,і орієнтації ві просторі (праворуч-ліворуч, вгорі-внизу), якіі можна 

застосуватиі на будь-якому уроціі математики уі 2 класі.і 

Також можеі бути вправаі «Знайди закономірність».і Під часі її 

виконанняі школярі повинніі побудувати ряді деталей зі дотриманням будь-

якої закономірності.і За декількаі секунд вониі розглядають зразок,і потім поі 

пам’яті збираютьі те жі саме (рис.і 3.5).і 

       

Рис. 3.і5. Знайдиі закономірність 

Піді час виконанняі вправи «Зберітьі модель поі пам’яті» учніі 

працюють уі парах. Потімі вони збираютьі модель зі 5-–7і деталей, 

розглядаютьі моделі одині одного протягомі кількох секунд,і прибирають своїі 

моделі іі створюють моделіі напарника поі пам’яті. Виграєі той, уі кого 

модельі буде зібранаі найбільш точно.і За іншимі варіантом учительі пропонує 

об’єднатисяі у пари.і Один напарникі збирає модельі з 5і–7 деталей,і дає 

розгля- нути їїі за кількаі секунд. Потімі непомітно міняєі в нійі положення 1і–

2 деталейі або замінюєі 1–2і деталі наі інші, післяі чого зновуі показує модельі 

і проситьі розповісти, щоі змінилося. 
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Рис.і 3.6.і Вправа «Світлофор»і Рис. 3.і7. Вправаі «Орієнтація ві 

просторі» 

Цікавоюі є такожі вправа «Світлофор»,і яка спрямованаі на розвитокі 

уваги, пам’яті,і логічного мислення,і орієнтації ві просторі. Учительі 

пропонує школярамі цеглинки трьохі кольорів: червоного,і жовтого, 

зеленого.і Учні повинніі розв’язати завдання,і змагаючись зі напарником, 

хтоі більше складеі варіантів таі хто зробитьі це швидше:і Скільки можнаі 

скласти світлофоріві так, щобі цеглинки жовтого,і червоного іі зеленого 

кольоруі стояли ві різному порядку?і (див. рис.і 3.6).і 

Під часі виконання вправиі «Знайди скарб»і діти об’єднуютьсяі у пари.і 

Один зі напарників кріпитьі на ЛЕГО- пластину деталіі різних формі і 

кольорів.і Під однієюі з нихі він ховаєі скарб (будь-яку маленькуі іграшку 

абоі фігурку, якаі поміщається піді кубиком Лего).і Інший напарникі шукає 

скарбі за підказкамиі першого: «Скарбі не піді червоною фігурою»,і значить 

всіі червоні фігуріі можна прибрати.і «Скарб неі під квадратноюі фігурою» – 

забираютьсяі всі квадратики.і Так триває,і поки неі залишається одна-єдина 

фігура.і Потім напарникиі міняються ролями.і 

Вправа «Орієнтаціяі в просторі»і пропонує використанняі будь-якихі 

деталей ЛЕГОі різного кольору.і Перший варіанті націлений наі те, щобі діти 

навчилисяі орієнтуватися ві просторі: спочаткуі вони ставлятьі червоний 

кубик,і а праворучі від ньогоі – синій, зліваі – зелений, зверхуі від червоногоі 

– білий, знизуі – жовтий кубикі (рис. 3.і7). 
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Другийі варіант виконанняі вправи можеі бути таким:і діти 

розставляютьі 3 кубикиі так, щобі праворуч віді червоного стояві жовтий, аі 

праворуч віді жовтого – синійі (рис. 3.і8). 

 

 Рис.і 3.8.і 

Пропонуємо вправиі з використаннямі ЛЕГО-технологій,і які 

поглиблюютьі у дітейі уявлення проі геометричні фігури,і арифметичні дії,і 

симетрію, просторовіі відношення, числа,і дроби, величини.і 

У разіі повторення темиі «Круглі числа»і можна запропонуватиі вправу 

«Продовжі логічний ряд».і Дітям потрібноі зробити вежу.і При цьомуі вони 

берутьі кубики: білий,і червоний, жовтий,і синій, білий,і червоний, жовтий.і 

Завдання: продовжитиі вежу. Якийі кубик повинені бути наступним?і 

Підписати кубикиі в порядкуі зростання числамиі від 10і до 100і (рис. 3.і9). 

Назватиі попередні числаі для поданихі 20, 30,і 40, 50,і 60, 70,і 80, 90і [17, с.і 

8]. 

 

1

0і 

2

0 

3

0і 

4

0 

5

0і 

6

0 

7

0і 

? ? ? 

Рис. 3.і9. Вправаі «Продовж логічнийі ряд» 

 

Наі різних етапахі уроку піді час вивченняі тем «Складеніі задачі наі 

віднімання сумиі від числа»,і «Додавання одноцифровогоі числа доі 

двоцифрового видуі 24 + 8.і Спосіб округлення»,і “Додавання двоцифровихі 

чисел видуі 67 + 29і”, “Перевірка дійі додавання іі віднімання” миі 

рекомендуємо використатиі графічний диктанті у виглядіі вправи “Побудуйі 

змійку”. 

Наі ЛЕГО-пластині,і використовуючи одинарніі модулі, починайтеі з 
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лівогоі нижнього кута.і Варіанти диктантуі можуть бутиі різними. 

Розглянемоі приклад. Дваі модуля вправо.і Три модуляі вгору. Дваі 

модуля вправо.і Чотири модуляі вгору. П’ятьі модулів вправо.і Чотири 

модуляі вгору. Триі модуля вліво.і Два модуляі вниз. Триі модуля влівоі (див. 

рис.і 3.10).і 

 

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

 

Рис. 3.і10. Вправаі “Побудуй змійкуі” 

 

Учням потрібноі порахувати загальнуі кількість цеглинок.і Потім вониі 

прибирають червоніі цеглинки іі здогадуються, скількиі залишилося 

цеглинок.і Далі вониі забирають зеленіі цеглинки таі рахують, скількиі 

цеглинок наі пластині. 

Вивчаючиі теми геометричногоі змісту “Чотирикутникиі”, “Периметр 

многокутникаі”, для закріпленняі поняття “периметрі” можна скористатисяі 

вправою “Побудуйі квадрат іі прямокутник ізі заданими сторонамиі” (рис. 

3.і11). 
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Рис.і 3.11.і Вправа “Побудуйі квадрат іі прямокутник ізі заданими 

сторонамиі” 

 

При цьомуі учні розв’язуютьі задачу: Чомуі дорівнює периметрі цих 

фігур,і якщо 1і цеглинка – цеі 1 см?і 2 дм?і 

3 см?і Школярі повинніі порахувати кубикиі та перевіритиі результат. 

Вивчаючиі теми “Переставнийі закон додаванняі”, “Додавання іі 

віднімання двоцифровихі чисел безі переходу черезі десяток”, “Таблицяі 

множення числаі 2”, “Закріпленняі таблиці множенняі числа 2і”, “Переставний 

законі множення”, “Діяі ділення”, “Таблицяі ділення наі 2”, “Задачіі на 

збільшенняі числа наі кілька одиницьі і збільшенняі числа ві кілька разіві”, 

“Множення числаі 10. Діленняі на 10і”, “Вправи зі одиницями вимірюванняі”, 

вчитель пропонуєі вправу “Знайомствоі з числамиі”. Завдання доі вправи: 

Побудуйі вежі різноїі висоти зі кубиків віді 1 доі 10. Написатиі на 

кожнійі цифру, щоі позначає числоі кубиків уі вежі (варіанті 1) (рис.і 3.12).і 

Побудуй вежіі різної висотиі з кубиківі від 10і до 100і (Один кубикі – це 

1і десяток. Написатиі на кожнійі цифру, щоі позначає числоі кубиків уі вежі 

(варіанті 2). 
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1і 2 3і 4 5і 6 7і 8 9і 1

0 

Рис.і 3.12.і Вправа “Знайомствоі з числамиі” 

Порівняйте вежі.і Яка зі них більша:і з 1і кубика абоі з двох?і На скількиі 

кубиків більша?і І т.ід. 

Побудуйтеі вежу зі довільної кількостіі кубиків. Порахуйте,і скільки 

використаноі кубиків. Побудуйтеі вежу меншоїі висоти. Якщоі 1 кубикі – це 

1і кг, тоі де будеі 1 ц?і Якщо 1і кубик – цеі 1 см,і то скількиі кубиків складеі 

1 м,і 1 дм?і Порахуйте кількістьі кубиків. Порівняйтеі числа. 

Уі скільки разіві число 2і більше заі 4? 6?і 8? 10?і 

4) Побудуйі стіну зі цеглинок (наі ЛЕГО-пластині).і Перший ряді – 10 

цеглин.і Другий ряді – на двіі цеглини менший,і ніж перший.і Третій ряді – у 

дваі рази менший,і ніж другий.і Скільки цеглині у кожномуі ряду? Якийі ряд 

найдовший?і Найкоротший? Які зробити, щобі ряди булиі рівними? (рис.і 

3.13).і 

      

          

          

Рис. 3.і13. Завданняі 4 доі вправи “Знайомствоі з числамиі” 
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Для кращогоі розуміння понятьі половини, третиниі і четвертоїі частини 

числаі у разіі вивчення темі “Знахо- дженняі третини числаі”, “Знаходження 

четвертоїі частини числаі” варто запропонуватиі дітям вправуі “Вивча- ємоі 

частини” (рис.і 3.14).і Окрім того,і учні, спілкуючисьі у групахі під часі її 

виконання,і будуть вчитисяі комуні- куватиі та нестандартноі вирішувати 

проблеми.і 

 

    

Рис. 3.і14. Вправаі “Вивчаємо частиниі” 

 

Перед початкомі роботи дітиі просто знайомилисяі з деталямиі 

конструктора, способамі кріплення двохі цеглинок, потімі з'єднували багатоі 

цеглинок, вчилисяі працювати ві колективі. Парамоноваі Л.А.і розрізняє триі 

основних видиі конструювання: заі зразком, заі умовами іі за задумомі [29, с.і 

17] Найбільші популярним виявивсяі вид конструюванняі за зразком-це колиі 

є готоваі модель того,і що потрібноі побудувати (наприклад,і зображення абоі 

схема). Уі цьому процесіі дитина виробляєі точніше уявленняі про предмет,і 

який необхідноі буде сконструювати.і Основне приі обстеженні зразкаі - 

проаналізувати великіі основні йогоі частини таі їх взаєморозміщення.і 

Конструювання заі зразком використовуютьі на такихі уроках як:і 

математика іі англійська мова.і  

Під часі вивчення темиі додавання двоцифровихі чисел, колиі на дошціі 

був написанийі приклад додаванняі 16+10,і і булиі варіанти відповідейі по 

цеглинкамі (17-зелена,і 26-жовта,і 19-червона,і 27-синя)і і дітиі одночасно 
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повинніі були піднятиі цеглинку тогоі кольору, якаі означала правильнуі 

відповідь. Іі завдяки конструкторуі набагато кращеі можна булоі налагодити 

зворотнійі зв'язок, відразуі побачити результаті роботи всіхі дітей, оцінити,і 

похвалити. Учніі постійно включеніі в процес,і не доводитьсяі довго чекати,і 

щоб їмі приділили увагу.і Завдання зі ЛЕГО можнаі виконувати одночасноі 

всім класом.і Та щеі й перевірятиі всіх можнаі практично відразу.і Але туті є 

йі мінус, аджеі саме цеі найбільше пригнічуєі першокласників. Кожномуі 

хочеться уваги,і щоб віні виконав завданняі і заразі же отримаві похвалу, алеі 

коли дітейі багато, цеі стає неможливим.і При вивченніі складу чиселі до 10і 

(використовуємо платоі і ЛЕГОцеглинкиі двох кольорів).і Працюючи зіі 

складом числаі 7, ученьі викладає наі плато 3і червоних іі 4 зеленихі 

цеглинки. Аі інший ученьі вибирає іншеі рішення задачіі і викладаєі на 

своємуі плато 2і червоних іі 5 зеленихі цеглинок. Приі встановленні 

взаємозв'язкуі між частинамиі і цілимі (використовуємо платоі і ЛЕГО- 

цеглинки різнихі кольорів заі кількістю частин)і Підтвердилося, щоі після 

застосуванняі конструктора ЛЕГОі на уроціі діти кращеі запам’ятовували 

матеріал,і тому щоі на уроціі була задіянаі не лишеі зорова іі слухова пам'ять,і 

ай сенсорна.і Діти наі дотик запам’ятали,і які цифри,і яка цеі дія додаванняі 

та віднімання.і 

 Застосування вправі з LEGO під часі уроків математикиі сприятиме 

розвиткуі логічного мислення,і вмінню прийматиі правильні нестандартніі 

рішення, розвиватимеі дрібну моторикуі рук; розвиватимеі здатність моде- 

лювати реальніі ситуації завдякиі математичному апарату,і груповій таі 

парній діяльностіі тощо. 

 

3.і2. Методичніі рекомендації щодоі використання освітньоїі методики 

LEGO на урокахі математики ві НУШ 

Швидкістьі технологічного розвиткуі призвела доі збільшення попитуі 

на інженерно-технічну, ІТ-фахівців таі професіоналів високотехнологічноїі 
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галузі. Отже,і інтерес доі науково-технічноїі складової зростаєі на всіхі рівнях 

освіти.і Активація LEGO-технологій єі одним ізі шляхів вирішенняі багатьох 

освітніхі проблем. Наразіі вчителі ві Україні оновлюютьі освітню модель,і 

запроваджуючи новіі методи таі технології навчання,і зокрема 

LEGOтехнологію. За останніі роки булоі розроблено деякіі науково-

методичніі матеріали дляі вчителів щодоі впровадження таі розвитку LEGO-

технологій ві закладах загальноїі середньої освіти,і зокрема початковійі школі.  

Які зазначалося уі попередніх розділах,і під LEGO-технологією 

розуміютьі відповідну педагогічнуі технологію розвиткуі критичного 

мислення,і пізнавальних таі творчих здібностейі молодших школярів,і здатних 

іі готових доі розв’язування комплекснихі завдань, взаємодії,і здійснення 

інноваційноїі діяльності.  

Уі час новихі комп'ютерних розробокі і цифровогоі обладнання 

вчительі отримав можливістьі використовувати великуі різноманітність 

технічнихі засобів іі технологій уі процесі навчанняі і зробитиі процес 

пізнанняі для дитиниі цікавим. Формуванняі базових знань,і умінь таі навичок 

маєі поєднуватися зі творчою діяльністю,і пов’язаною зі розвитком уі дитини 

пізнавальнихі процесів. Вчительі у своїйі педагогічній діяльностіі повинен 

враховуватиі те, щоі серед усіхі мотивів навчальноїі діяльності найдієвішимі є 

пізнавальнийі інтерес, щоі виникає уі процесі навчання.і  

Дитині легшеі вчитися, засвоюватиі матеріал, колиі їй вчитисяі цікаво. 

Такийі пізнавальний інтересі формується різнимиі способами піді час уроківі 

і позаурочноїі діяльності. Використанняі LEGO технологіїі на урокахі у 

початковійі школі – цеі важливий елементі навчального процесу,і який 

допомагаєі дитині розвиватиі розумові здібностіі та психічніі процеси: увагу,і 

пам'ять, мовлення,і дрібну моторикуі рук.  

Дітиі виявляють своїі творчі здібності,і фантазії, навчаютьсяі взаємодії 

зі однолітками, взаємодопомоги,і необхідності обмінуі інформацією, умінняі 

приймати рішення,і розвивають комунікативніі навички. LEGO технологія – 

однаі з відомихі та поширенихі сьогодні педагогічнихі технологій, щоі 
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використовує тривимірніі моделі реальногоі світу таі предметно-ігровеі 

середовище навчанняі та розвиткуі дитини.  

Уі педагогіці LEGO-технологія цікаваі тим, щоі будуючись наі 

міждисциплінарних зв'язках,і поєднує ві собі елементиі гри таі 

експериментування. Ігриі LEGO туті виступають способомі дослідження таі 

орієнтації дитиниі в реальномуі світі, просторіі та часі.і 

Педагоги таі психологи відзначаютьі підвищення рівняі логічного 

мислення,і творчості таі уяви уі дітей, якіі працюють зі конструктором ЛЕГО.і  

Складати ЛЕГО- конструктор кращеі спочатку разом.і «Шість 

цеглинок»і - це практичнийі інструмент іі дієвий засіб,і який даєі можливість 

реалізуватиі ігрові таі діяльні методиі навчання ві початковій школі.і Шість 

цеглинокі - це ігри-завдання зі набором зі шести цеглинокі ЛЕГО ДУПЛОі 

певних кольоріві (червоного, жовтогарячого,і жовтого, зеленого,і блакитного 

іі синього кольору).і  

Пластмасові цеглинкиі або блокиі різних кольорів,і легко з'єднуютьсяі 

між собою,і перетворюючись ві дивовижні величезніі конструкції. Дляі роботи 

зі цією методикоюі кожен ученьі і педагогі повинні матиі індивідуальний 

набірі шести цеглинок,і його можутьі використовувати дляі вправ наі уроці, 

граючисьі самостійно неі більше 10і хвилин, уі парах-20і хвилин, уі групах поі 

3-6і дітей-30і хвилин, аі там деі більше 6-ти дітейі -40 хвилин.і Але часі можна 

змінюватиі в залежностіі від тогоі на скількиі швидко дітиі виконують 

завдання.і  

Використання даноїі методики направленоі на розвитокі важливих 

соціальнихі умінь іі навичок, аі саме, здатністьі співпрацювати ві команді, 

співпереживатиі за результаті товариша, команди,і вміння вчитисяі в своїхі 

однолітків, прислухаючисьі до їхі ідей іі пропозицій, вмінняі розпізнавати 

роліі і обов'язки,і вміння вирішуватиі проблеми, оцінюватиі ризики таі 

приймати рішення,і вміння генеруватиі ідеї іі здатність їхі логічно 

обґрунтовувати.і  

Шість цеглинокі - це неі фіксований набірі завдань таі інструкцій, аі 
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відкрита система,і яка стимулюєі учня робитиі відкриття, досліджувати,і 

експериментувати, шукатиі власні відповідіі на проблемніі ситуації, ставитиі 

цілі іі розробляти плані дій, творитиі і імпровізуватиі досхочу [21,і с. 22].і  

Ігри-завданняі з шістьмаі цеглинками маютьі певні особливості:і  

- Завдання спрямованіі одночасно наі розвиток кількохі умінь, можеі 

почати зі розвитку математичних,і а осьі завершити розвиткомі мовленнєвих 

умінь.і  

- Будь-якеі завдання можнаі адаптувати відповідноі до віку,і умінь іі 

потреб конкретногоі учня (наприклад,і змінивши кількістьі цеглинок абоі час, 

відведенийі на виконанняі завдання).  

ЛЕГО- технологія, заснованаі на інтегрованихі принципах, об’єднуєі в 

собіі елементи гриі і експериментування.і Ігри зі ЛЕГО виступаютьі способом 

дослідженняі і орієнтаціїі дитини ві реальному світі.і Використання наборіві 

ЛЕГО ві корекційно-розвитковоїі роботи зі дітьми дозволяєі за коротшийі час 

досягтиі стійких позитивнихі результатів ві розвитку мови,і дрібної 

моторики,і психічних іі пізнавальних процесів,і фантазії іі творчості.  

Приі використанні ЛЕГО- технологій миі можемо відзначитиі деякі 

перевагиі їх переді іншими інноваційнимиі конструктивно-ігровимиі 

прийомами, використовуванимиі для розвиткуі мови: Зі виробами зі 

конструктора ЛЕГОі дитина можеі грати, обмацуватиі їх, неі хвилюватися щоі 

можуть зіпсувати.і  

Конструктор безпечний:і немає ризикуі порізатися, проковтнутиі 

отруйний хімічнийі склад. Уі дитини рукиі залишаються чистими,і а прибратиі 

вироби можнаі легко іі швидко. Приі використанні конструктораі ЛЕГО уі 

дитини виходятьі барвисті іі привабливі конструкціїі незалежно віді наявних 

уі нього навичок.і Він відчуваєі психологічний стані успіху, іі вірить ві себе, іі 

з кожнимі кроком віні прагне Роботаі з ЛЕГОі дозволяє розкритиі 

індивідуальність кожноїі дитини, дозволитиі його психологічніі труднощі, 

розвинутиі здатність усвідомлюватиі свої бажанняі і можливістьі їх реалізації.і  

Також роботаі з конструкторомі створює ситуаціюі успіху ві якій 
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кожнаі дитина відчуває,і що вонаі все робитьі правильно іі її ніхтоі не будеі 

осуджувати. Ситуаціяі успіху - цеі поєднання умов,і які забезпечуютьі успіх, 

аі сам успіхі - результат ситуаціїі організованою учителем.і Створення 

ситуаціїі успіху позитивноі позначається наі результатах навчальноїі 

діяльності: переживанняі успіху вселяєі учню впевненістьі у власнихі силах; 

з'являєтьсяі бажання зновуі досягти хорошихі результатів, щобі ще разі 

пережити радістьі від успіху;і позитивні емоції,і що народжуютьсяі в 

результатіі успішної діяльності,і створюють відчуттяі внутрішнього 

благополуччя,і що ві свою чергу,і благотворно впливаєі на загальнеі ставлення 

людиниі до навколишньогоі світу.  

Застосуванняі дидактичних вправі за допомогоюі конструктора ЛЕГОі 

допомагає ві освоєнні програмногоі матеріалу поі всім освітнімі областям. 

Деталіі конструктора широкоі використовуються педагогамиі в процесіі 

формування елементарнихі математичних уявлень,і ознайомлення зі 

навколишнім світом,і розвитку мовлення.і В процесіі безпосередньої 

освітньоїі діяльності широкоі використовуються ігровіі вправи наі розвиток 

логічногоі мислення, уваги,і орієнтування ві просторі ( «Логічніі ланцюжки», 

«Продовжі послідовність», «Знайдиі закономірність», «Чогоі не стало”,і 

«Симетрія».), наі закріплення навичокі рахунку ( «Порахуйі і назви»,і «Чарівна 

драбинка”),і на закріпленняі зорового образуі цифри ( «Викладиі цифру зі 

LEGO», «Чогоі не вистачаєі цифрі»), наі закріплення знанняі складу числа 

(«Доповни доі потрібного числа»,і «Що зайве»).  

За допомогоюі деталей конструктораі вирішуються простіі 

арифметичні задачіі на додаванняі і віднімання,і відпрацьовуються поняттяі 

«більше», «менше»,і «однаково», «найбільший»,і «найменший». Приі 

створенні будівельі по певнійі сюжетної лініїі діти вчатьсяі правильно 

оперуватиі такими поняттями,і як «справа»,і «зліва», «ззаду»,і «попереду», 

«під»,і «над», тимі самим формуєтьсяі розуміння просторовихі відносин міжі 

предметами. Готовіі споруди допомагаютьі закріпити навичкиі  використання 

прийменниківі у мовленніі ( «Де знаходитьсяі предмет»). Конструкторі ЛЕГО 
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дозволяєі замінити незліченнийі рахунковий матеріал,і що робитьі процес 

навчанняі легким іі зручним дляі педагога. Ві процесі ознайомленняі з 

навколишнімі світом, відпрацьовуючиі лексичні теми,і діти моделюютьі різні 

ситуації,і які відбуваютьсяі в реальнійі дійсності. Зі деталей конструктораі 

створюються моделіі тварин іі птахів, будівельі і споруд,і різних видіві 

транспорту, меблів.і Це дозволяєі більш точноі закріпити ві свідомості дитиниі 

наочний образі і сюжет,і допомагає сформуватиі більш стійкіі знання іі 

навички, активізуєі фразову мову.і Діти відпрацьовуютьі навик узгодженняі 

числівників зі іменниками ві роді, числіі і відмінку,і освіти складнихі слів. 

 

ВИСНОВКИ ДО ТРЕТЬОГО РОЗДІЛУ 

Принципиі Нової українськоїі школи орієнтуютьсяі на потребиі та 

інтересиі сучасного учняі початкової школи,і враховуючи дослідженняі 

нейропсихологів таі визнані світовоюі практикою методикиі навчання. 

Урокиі з використаннямі ігор абоі ігрових ситуаційі є ефективнимі засобом 

навчанняі і виховання,і оскільки відпочинокі від традиційногоі побудови 

урокуі і введенняі ігрового сюжетуі привертають увагуі всього класу.і Зміст 

гриі - це завждиі здійснення рядуі навчальних завдань.і Гра допомагаєі 

розвинути візуальну,і систему сприйняттяі учнів. Зробитиі урок цікавим,і 

доступним, допомагаєі підвищити активністьі дітей, засвоїтиі знання іі 

підвищити якістьі навчання.  

Збираючиі конструктор, ученьі також вчитьсяі бути уважнимі і 

терплячим,і спокійно переживатиі невдачі іі бути наполегливимі на шляхуі 

до мети,і нехай вонаі і будеі такою, здавалосяі б, скромною,і як невеликийі 

будиночок зі яскравих деталей.і Використання наі уроках ЛЕГО- 

конструктора: дозволяєі полегшити важкийі період адаптаціїі 

першокласників доі школи; виявляютьсяі найбільш переважнимиі наочними 

посібникамиі в силуі своєї універсальності;і надає наочністьі абстрактних 

понять,і що полегшуєі засвоєння навчальногоі матеріалу; маленькійі дитині 
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важкоі даються абстрактніі поняття, ві той жеі час маніпулюванняі тими чиі 

іншими предметамиі допомагає прив’язатиі ці поняттяі до тактильномуі і 

руховомуі досвіду дитини;і ЛЕГО-цеглинкиі володіють дискретнимиі 

властивостями (розміромі і кольором),і тому їхі зручно класифікувати,і 

порівнювати, щобі між нимиі чинити арифметичніі дії; вдосконаленаі 

зворотний з’язок:і вчитель бачитьі результат зі великої відстаніі і легкоі 

коригує роботуі відстаючих дітей;і постійний масажі дрібної мускулатуриі 

рук; можнаі використовувати наі всіх етапахі уроку, ві будь-якихі програмах; 

конструктивнаі діяльність сприяєі розвитку розумовихі здібностей, творчоїі 

уяви, ініціативи,і загострює спостережливість,і волю іі завзятість.  

Роботаі з конструкторомі ЛЕГО дозволяєі учням уі формі пізнавальноїі 

гри дізнатисяі багато важливихі ідей іі розвинути необхідніі в подальшомуі 

житті навички.і Відбувається знайомствоі з навколишнімі світом заі 

допомогою гриі та творчості.і Таким чиномі конструктор розвиваєі 

самодисципліну іі самоорганізацію, цеі дозволяє ві процесі гриі набути 

якостей,і які станутьі в нагодіі в майбутньому.і Великою перевагоюі 

конструктора ЛЕГОі є можливістьі збирати йогоі по своємуі смаку, неі 

обмежуючись формами,і запропонованими авторами.і Деталі різнихі наборів 

поєднуютьсяі між собою,і що даєі необмежений простірі для фантазіїі 
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ВИСНОВКИ 

Такимі чином, уі кваліфікаційній роботіі наведене теоретичнеі 

узагальнення науковихі здобутків уі сфері особливостейі навчання 

математикиі учнів початковихі класів зі використанням LEGO. Проведене 

дослідженняі дозволило намі зробити наступніі висновки таі узагальнення. 

1. Зі огляду наі сучасні реаліїі та зміниі у системіі початкової освітиі 

в Україні,і нові тенденціїі реформування таі особливості перебудовиі 

освітнього процесуі початкової школиі актуальності набуваєі впровадження 

LEGO-технології ві умовах Новоїі української школи.і Головним завданнямі 

сучасної освітиі є створенняі умов таі середовища дляі різнобічного розвиткуі 

дитини, якаі є майбутнімі нашої держави.і Для цьогоі необхідні новіі методи 

навчання,і які сприятимутьі покращенню розвиткуі оперативної пам’яті,і 

творчому підходу,і ментальній гнучкості,і формуватимуть комунікативніі та 

соціальніі компетентності. LEGO-технології ‒ цеі саме те,і що допомагаєі 

розвивати всіі ці стратегіїі нового десятиліття.і  

2.  Доведено, щоі основним методомі навчання зі LEGO єі принцип 

«навчанняі через дію»і – здобувачі отримуютьі знання ві процесі 

дослідженняі моделей заі допомогою конструктора.і Це вчитьі їх аналізуватиі 

свої дії,і а такожі демонструвати залежністьі між практикоюі та результатом.і 

Встановлено, що,і незважаючи наі те, щоі створюється зі LEGO, цеі завше 

проі веселощі іі знання. Взаємодіяі з конструкторомі дає змогуі відпочивати, 

розвиватись,і отримувати новіі знання – іі все цеі одночасно. Ґрунтовнийі 

аналіз науковихі праць даві нам змогуі розглянути конструкториі LEGO – які 

цікавий, пізнавальнийі матеріал, щоі стимулює дитячуі уяву, пам’ять,і 

формує моторніі навички, вмінняі зацікавити, показатиі різні варіантиі його 

використання.і Крім того,і LEGO – цеі не тількиі конструктор дляі маленьких 

дітей,і а цілаі педагогічна система,і комікси, фільми,і ігри тощо.і Учень 

вчитьсяі порівнювати предмети,і накладаючи одині на інший;і він аналізує,і 

ламаючи поі частинах своюі іграшку, синтезує,і складаючи зі кубиків абоі 

паличок «міст»,і «вікно», «машину»;і він вчитьсяі класифікувати таі 
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узагальнювати, розкладаючиі за кольорами,і але неі ставить переді собою 

завданняі і неі планує своїхі дій, віні мислить практикуючи.і Предметно-

дійовеі мислення єі дуже необхідним,і коли неможливоі повністю 

передбачитиі результати яких-небудь дійі (робота однокласника,і вчителя). 

Згодомі у дитиниі розвивається наочно-образне мислення,і пов’язане зі 

оперуванням дій,і коли людина,і вирішуючи завдання,і аналізує, порівнює,і 

зіставляє різніі образи, уявленняі про явищаі і предмети.і Коли дитинаі пізнає 

об’єкт,і їй зовсімі не обов’язковоі торкатися йогоі руками, алеі необхідно 

точноі сприймати іі наочно уявлятиі цей  

3. Lego-технологія – цеі сукупність прийоміві і способіві 

конструювання, спрямованихі на реалізаціюі конкретної освітньоїі мети 

черезі систему ретельноі продуманих завданьі з різноманітнихі конструкторів 

LEGO. Зa рaхунoк aктивнoї, зaхoплюючої діяльнocті ocвітні рішeння LEGO-

тeхнoлoгії дляі пoчaткoвoї шкoли фoрмують нaвички, нeoбхідні дляі 

уcпішнoгo рoзвитку прoтягoм уcьoгo життя. Уі ході систематизаціїі наукових 

данихі нами булоі виділено п’ятьі прийомів навчанняі з LEGO, а саме:і 

конструювання заі зразком, конструюванняі за моделлю,і конструювання заі 

темою, конструюванняі за умовою,і конструювання заі власним задумом.і  

4. Наше дослідженняі було спрямованеі на аналізі використання 

LEGO технології які засобу навчанняі учнів початковоїі школи, аі його 

метоюі було розкритиі потенціал технологіїі LEGO уі навчальній діяльностіі 

молодших школяріві під часі вивчення різнихі предметів таі визначити стані 

такої роботиі у практиціі закладів загальноїі середньої освіти.і У процесіі 

моніторингу миі використовували опитувальнийі метод зборуі інформації, аі 

саме онлайні анкетування заі допомогою сервісуі Google Forms. За 

результатамиі аналізу відповідейі вчителів миі дійшли висновку,і що 100і% 

респондентів використовуютьі на урокахі лише методикуі «Шість 

цеглинок».і Результати дослідженняі показали,щоі більшість дітей,і а самеі 

91.1і% учнів 2і класу, виявилиі бажання таі зацікавленість уі впровадженні 

LEGOтехнології в навчальнуі діяльність.  
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5. ЛЕГО-конструювання – однаі з найпоширенішихі і 

найвідомішихі педагогічних систем,і яка широкоі використовує предметно-

ігрове середовищеі і тривимірніі моделі реальногоі світу дляі навчання учняі 

початкової школи.і В останніі десятиліття широкеі застосування ві 

педагогічній освітіі отримали ЛЕГО-технології, спрямованіі на здійсненняі 

плавного переходуі від предметноїі та ігровоїі діяльності доі навчальної. 

Багаторічнийі досвід педагогічноїі діяльності переконуєі в тому,і що 

використанняі ЛЕГО-конструюванняі в освітньомуі процесі сприяєі розвитку 

уі здобувачів освітиі навичок комунікації,і розкриттю творчогоі потенціалу 

дітей,і формує умінняі взаємодіяти з оточуючими, самостійно приймати 

рішення, розвиває логічне мислення, мотивує до вивчення наук, надає 

уявлення про навколишній світ, відкриває здібності до конструювання, 

моделювання, елементарного програмування. 
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ДОДАТКИ 

Додаток А 

Казка про братів Жили-були два брати –Трикутник і Квадрат. Старший, 

був дуже добрим і життєрадісним, а ось молодший – незадоволеним і 

заздрісним (Запитайте у школярів, якої геометричної форми був старший брат, 

а якої – молодший). Якось Трикутник каже старшому братові: «Ти такий 

великий, повніший та ширший за мене, в тебе більше сторін і кутів, в мене 

лише 3, а в тебе цілих 4 кути!». Старший брат лише знизав плечима: «Я таким 

народився!». Настала ніч, і Трикутник вирішив позлодійкувати та повідрізати 

братові всі кути зі словами: «Ну що ж, спати лягав ти квадратом, а прокинешся 

без кутів!» (Вчитель уточнює у дітей, яку фігуру думав утворити таким чином 

Трикутник з квадрата. А діти мають викласти коло за допомогою паличок та 

мотузки). Але на ранок молодший брат стояв без слів. Отакої! Тепер у брата 

вісім новеньких кутів! (учні складають восьмикутник, показують всі 

геометричні фігури та пояснюють, чим вони відрізняються одна від одної). 
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Додаток Б 

Анкета-опитування вчителів початкових класів щодо використання 

LEGO-технологій в освітньому процесі  

1. Чи знайомі ви з конструктором LEGO?  

2. З яких джерел ви черпаєте інформацію про LEGO? (тренінги, 

навчальні онлайн платформи, самостійне вивчення методичної літератури, 

інші джерела)  

3. Чи знаєте ви що означає слово «LEGO» в перекладі з латинської мови?  

4. Який вплив конструктора LEGO на розвиток дітей молодшого 

шкільного віку? Оберіть із запропонованих відповідей (може обрати декілька 

варіантів) (соціальний розвиток, креативний розвиток, когнітивний розвиток, 

емоційний розвиток, сенсорно-моторний розвиток)  

5. Які умови потрібні для конструкторської діяльності з LEGO?  

6. В яких видах діяльності можна використовувати конструктор LEGO?  

7. З якою метою ви використовуєте конструктор LEGO? (освітньою, 

розвивальною, розважальною)  

8. Чи володієте ви методикою організації занять з LEGO–конструктором 

з дітьми молодшого шкільного віку?  

9. Які види конструктора ви частіше всього використовуєте на уроках? 

(шість цеглинок, набір «Наука і технологія з Lego», «Робототехніка WeDo з 

Lego», «Цікаві наукові експерименти з Lego», «Навчання з Lego WeDo 2.0», 

«Наука і технологія, відновлювальні джерела енергії, пневматика»)  

10.На яких уроках найчастіше користуєтеся конструктором LEGO? 

(«ЯДС», математика, українська мова та читання, дизайн і технології, 

мистецтво, в позаурочній діяльності)  

11.Які види вправ з LEGO–конструктором знаєте?  

12.Яка ваша особиста позиція щодо LEGO-конструювання? 
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Додаток В 

Приклади практичного використання LEGO на уроках математики 

 

1. Лічба предметів (порядкова та кількісна лічба). Рахуємо зліва направо. 

Перша панель синя (одна), друга – жовта (дві), третя – червона (три) і 

так далі. 

 

2. Створення цифри з LEGO (два види). На площині з панельок 

скластицифру або спробувати побудувати 3D модель цифри. 

 

3. Підбір відповідної кількості панельок до відповідного числа. 

4. Додавання та віднімання (збільшення та зменшення числа на кілька 

одиниць) за допомогою LEGO.«Більше», «менше», «стільки ж». 

Порівняння двох чисел, за допомогою стовпчиків з панельок LEGO. 
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5. Просторові уявлення: вверх, вниз, праворуч, ліворуч, вище, нижче. 

 

 

 

6. Дроби. Щоб навчити учнів розділяти ціле на частини, можна 

використовувати спеціальні простенькі таблиці: скільки шипів в цілому, 

скільки в кожній частині. 

 

7. Вивчення елементів геометрії .Створення квадрата та прямокутника. 

Квадрат (всі сторони рівні); прямокутник (протилежні сторони рівні); 

Вивчення периметра квадрата та прямокутника. Порівняння периметра та 

площі. 


