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Впровадження інформаційно-комунікаційних технологій (ІКТ) вимагає 

великої кількості змін у формуванні компетенції викладача, а це самостійна 

робота над собою, пошук нових освітніх теорій, методик, технік навчання, 

фундамент закладений на ІКТ [1]. Без сумніву, сучасний викладач має володіти 

електронними інструментами, особливо, коли популярні онлайн-додатки, веб-

сервіси, що розширюють можливості та дозволяють створити певний 

навчальний клімат (середовище), в якому студентам легше засвоїти навчальний 

матеріал, а викладачам – простіше працювати зі студентами, не байдужими до 

вивчення предмету. 

Онлайн-додатки – це хороший, незамінний інструмент, це програма, якою 

повинен володіти сучасний викладач, яка дозволяє сформувати у викладача 

творчий рівень ІКТ-компетенції.  

Веб-сервіс – це послуга, яка здійснюється за допомогою Інтернет мережі. 

Не менш вагомим у навчальному процесі є використання ігрових 

технологій (гейміфікація) для розв’язання освітніх завдань. Такі технології 

дозволяють краще наблизитися до суті проблеми і вирішувати її в ігровому 

середовищі. В такому середовищі студентам цікавіше, а викладач має 

можливість продемонструвати свій рівень ІКТ-компетенції. Гейміфікація – це 

ігровий підхід у вирішенні неігрових задач в неформальній, традиційній формі 

завдяки елементам гри.  

Володіння засобами ІКТ визначає цифрову грамотність суспільства. 

Цифрова грамотність сьогодні формулює рівень обізнаності студентів в тому, 

де вони можуть перебувати та чим займатися в майбутньому. Цифрова 



грамотність – прорив у краще майбутнє. Вона впливає на життя кожного із нас. 

Уряд України запустив «Національну програму цифрової грамотності», яка 

містить онлайн-платформу із п’ятьма різними категоріями курсів. Завдяки 

онлайн-платформі українська спільнота зможе взяти участь у трьох онлайн-

курсах: 1) базовий курс із цифрової грамотності; 2) цифрова грамотність для 

вчителів; 3) курс для батьків «Онлайн-безпека для дітей». Тут ми вперше чуємо 

такі терміни: «освітні серіали», замість «рівнів» будуть «сезони», а «урок» по 

новому звучатиме як «освітні серії» [2].  

Стрімко рухаючись вперед, нове покоління студентів потребує все 

новіших і новіших шляхів організації навчально-виховного процесу, 

примушуючи навчальні заклади трансформувати освітню діяльність [3]. 

Цифрова грамотність набуває все більшої популярності, вона стала 

еталоном сучасності [4]. З приводу даного питання давно проводяться 

дослідження. У своїй роботі науковці [5] представили результати власних 

досліджень з приводу цифрової грамотності батьків. Результати показали, що 

на цифрову грамотність впливає багато факторів, в тому числі і місце 

проживання, освіта, частота використання електронних пристроїв, тощо. 

Цифрова грамотність, можна сказати, є утилітою, яку постійно потрібно 

оновлювати. 

У дослідженнях [6; 7; 8] стверджується, що існує вагома потреба у заміні 

традиційних класних кімнат, які є, так би мовити, «місцем неминучих зустрічей 

для здійснення навчального процесу», а створення так званих продуктивних 

сайтів – середовищ для взаємодії з новими медіа, називають «третім 

простором». 

 «Третій простір [9] – це перехрестя, на якому «освітні» знання 

зустрічаються з неофіційно визнаними навичками і схильностями та потенційно 

тягнуть за собою здатність трансформувати цифрову грамотність в 

фундаментальні досягнення (щодо SEN) за допомогою збільшення «взаємодії» 

з формальною навчальною програмою».  



«Третій простір» передбачає одночасний прихід і відхід в безмежний 

простір між різними способами обміну інформацією, дій над нею. Необхідною 

умовою для цього є те, що викладачі повинні організувати в ньому комфортне 

середовище для навчаємих. «Третій простір» – це місце винаходів і 

трансформаційних зустрічей, динамічно-проміжний простір, який просякнутий 

великою кількістю незрозумілої інформації, суперечностей, створенням чогось 

нового та раніше незвіданого.  
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